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Tabela 1.

Wypehia kandydat na studia

Tresci ksztatcenia dla kierunku GRAFIKA M';:(I:T;;na M';:(I:T;;na Nazwy przedmiotéw z programu studiow Liczba Liczba Uwagi
(minimum programowe) godzin ECTS realizowanego przez kandydata godzin ECTS dziekana
A. TRESCI PODSTAWOWE 510 39
1. Historia i teoria sztuki
na przykfad:
. Historia sztuki 90
. Historia sztuki nowoczesnej
. Historia plakatu
2. Filozofia, estetyka i socjologia sztuki 60
3. Marketing i wiedza prawna w
dziatalno $ci artystycznej i projektowej
na przykfad:
60
. Sztuka reklamy
. Marketing sztuki
e Ochrona wiasnosci intelektualnej
4. Ogolnoplastyczna kreacja wizualna
na przykfad:
. Rysunek
300
. Malarstwo
*  Wiedza o dziataniach i strukturach
wizualnych
B. TRESCI KIERUNKOWE 405 31

1. Podstawy grafiki warsztatowej

2. Podstawy grafiki projektowej
na przykfad:
. Liternictwo
*  Typografia komputerowa
e kamanie publikacji
. Projektowanie graficzne
. Podstawy fotografii cyfrowej
. Podstawy grafiki internetowej
. Grafika bitmapowa

. Grafika wektorowa 2D

3. Podstawy multimediéw i technik przetwarzania obrazu

na przykfad:
. Grafika wektorowa 3D
. Podstawy animaciji
. Podstawy multimediow
. Film cyfrowy
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WYSZCZEGOLNIENIE TRESCI KSZTALCENIA

A. GRUPA TRESCI PODSTAWOWYCH
1. Ksztatcenie w zakresie historii i teorii sztuki

Tresci ksztatcenia: Metodologia historii sztuki. Ewolucja dziatan twérczych. Postawy twdrcze i twérczosci najwazniejszych artystow na
przestrzeni dziejéw, z uwzglednieniem warunkéw spotecznych i kulturowych. Rola grafiki na przestrzeni dziejow sztuki. Historyczny
kontekst rozwoju technik graficznych. Historia polskiej i swiatowej grafiki warsztatowej i projektowej. Przemiany w technologiach i
technikach graficznych i poligraficznych — ich wptyw na forme plastyczna realizacji graficznych.

2. Ksztalcenie w zakresie filozofii, estetyki i soc  jologii sztuki

Tresci ksztatcenia: Doktryny filozoficzne w ujeciu historycznym. Estetyka pojmowana jako dziedzina filozofii dotyczgca zagadnien piekna
oraz prezentacji koncepcji dziet sztuki i twérczosci. Antropologiczne i spoteczne uwarunkowania tworczosci artystycznej. Definicja kultury.
Wyktadnia kultury. Spoteczny i indywidualny odbiér sztuki.

3. Ksztalcenie w zakresie marketingu i wiedzy prawn  ej w dziatalno $ci artystycznej projektowej

Tresci ksztalcenia: Pojecie i metodologia dziatah marketingowych. Wiedza o mediach. Komunikacja marketingowa. Reklama i jej formy.
Rola elementéw wizualnych w reklamie. Organizacja dziatan reklamowych. Psychologia odbioru komunikatu reklamowego. Autopromocja
— wymagania rynku pracy, instytucji wystawienniczych, organizacji artystycznych oraz konkurséw. Etyczne aspekty dziatalnosci
artystycznej i projektowej.

4. Ksztalcenie w zakresie ogoélnoplastycznej kreacji wizualnej

Tresci ksztalcenia : Ksztattowanie warsztatu malarskiego, rysunkowego i rzezbiarskiego. Problemy formy plastycznej, kompozycji, koloru
i przestrzeni. Zagadnienia proporcji i perspektywy. Budowa plandw przestrzennych — sposoby tworzenia iluzji przestrzeni. Techniki i
technologie w malarstwie, rysunku i rzezbie. Formalna struktura dzieta plastycznego i tworzacych ja elementéw. Twdrcze interpretowanie
formy dzieta plastycznego, obrazéw i zjawisk. Aranzacja elementéw graficznych na plaszczyznie i w przestrzeni otwartej.
Interdyscyplinarne i multimedialne dziatania plastyczne. Fizjologia i psychologia widzenia.

B. GRUPA TRESCI KIERUNKOWYCH
1. Ksztalcenie w zakresie podstaw grafiki warsztato  wej

Tresci ksztalcenia: Techniki graficzne. Metody druku na przyktadzie technik druku: wypuktego, wklestego i ptaskiego. Druk cyfrowy —
techniki elektroniczne w grafice artystycznej. Technologia druku. Urzgdzenia drukujgce — narzedzia i materiaty. Metody transferu rysunku
na matryce graficzna. Druk wielobarwny z kilku matryc — uzycie koloru. Tworzenie cykli graficznych i naktadéw prac. Szkoty i kierunki
grafiki klasycznej i wspotczesnej w Polsce i na $wiecie. Tworzenie przekazu artystycznego osadzonego na gruncie technik grafiki
warsztatowej.

2. Ksztalcenie w zakresie podstaw grafiki projektow  ej

Tresci ksztatcenia: Elementy projektowania graficznego — techniki, technologie, materiaty stosowane w realizacji. Techniki i parametry
druku. Przygotowanie projektu do druku. Materialy uzywane we wspétczesnym projektowaniu graficznym. Techniki mechanicznego i
cyfrowego przetwarzania obrazu. Analogowe i cyfrowe narzedzia kreacji, rejestracji i przetwarzania obrazéw w pracy projektowej. Zasady
tworzenia przekazu wizualnego i budujgcych go elementéw. Ksztattowanie graficznej interpretacji poje¢. taczenie funkcji estetycznej i
informacyjnej w grafice. Techniki i metody kreacji graficznej przydatne w projektowaniu. Obraz i tekst jako komponenty komunikatu
wizualnego. Historia pisma. Reguly typografii. Kreacja znaku literniczego oraz uktadu tekstu. Modele koloru uzywane w realizacjach
projektowych, analogowych i digitalnych. Historia grafiki uzytkowej. Wspéilczesne tendencje w projektowaniu graficznym.

3. Ksztalcenie w zakresie podstaw multimediéw i tec  hnik przetwarzania obrazu

Tresci ksztatcenia: Techniki i technologie analogowego i cyfrowego zapisu obrazu i dzwieku. Analogowe i cyfrowe narzedzia rejestracji
obrazu ruchomego. Techniki animacji. Techniki montazu obrazu i dzwieku. Techniki i sprzet stuzgcy do prezentacji multimedialnych i
audiowizualnych. Metodyka realizacji projektu multimedialnego.
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