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Forma studiow stacjonarne

Sylabus przedmiotu
Pracownia malarstwa

1. Dane podstawowe

Status programowy przedmiotu Blok A: Pracownie warsztatowe
Rodzaj przedmiotu Kierunkowy

Kod przedmiotu GM-AML-DP

Rok studiow 1

Semestr 2

Osoba odpowiedzialna za przedmiot prof. Janusz Pabel

Jezyk wyktadowy polski

2. Wymiar godzin i forma zaje¢

Rodzaj Liczba godzin
Cwiczenia 60
Ocena Efektow 2
Razem godzin 62
3. Cele przedmiotu
Kod Cel
CP1 Opanowanie umiejetnosci obserwacji, odwzorowania oraz interpretacji elementédw bedacych istotnymi elemen-
tami obrazu. Umiejetnos¢ tworzenia zarowno kontrastowych, jak i zharmonizowanych uktadéw malarskich.
CP2 Zapoznanie sie z konwencjami malarskimi proponowanymi przez Twércow na przestrzeni XV-XXI w.
CcP3 Uzyskanie umiejetnosci Swiadomego postugiwania sie wtasng konwencja twdrczg, malarska kreacja.
CP4 Uzyskanie wiedzy o postugiwaniu sie malarskimi zagadnieniami w pracach projektowych.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetenc;ji

Opanowanie tresci przedmiotowych z malarstwa 1, 2, 3 na poziomie studiéw | stopnia

5. Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod Student zna i rozumie: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe
EU-W1 Rozumie potrzebe zauwazenia, wychwycenia i zestawienia najwazniejszych | CP1 GK7_WO01
i najistotniejszych cech kompozycji.
EU-W2 Posiada wiedze na temat stylow, tendencji i form dziet sztuki w dobie XVI | CP2 GK7_WO06,
- XX w. GK7_Wo07
EU-W3 Zna potrzebe stworzenia wtasnej koncepcji malarskiej. CP3 GK7_WoO06,
GK7_W10
EU-W4 Wie jak wykorzysta¢ malarskie zagadnienia w dziataniach grafiki wydawni- | CP4 GK7_W09,
czej, projektowe;. GK7_W12
Umiejetnosci
Kod Student potrafi: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe
EU-U1 Potrafi réznicowac i nazywac elementy wynikajace z réznorodnosci ukta- | CP1 GK7_U02
dow form i ptaszczyzn.
EU-U2 Umie sie postugiwac zagadnieniami i sposobami formalnymi proponowa- | CP2 GK7_U05
nymi przez malarzy wczes$niejszych epok.




Kod Student potrafi: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe
EU-U3 Posiada umiejetnos¢ kreacji. CP3 GK7_U01,
GK7_U06,
GK7_UM
EU-U4 Umie wykorzystywaé w innych mediach, umiejetnoscii zagadnienia nabyte | CP4 GK7_U04,
w pracowni malarskiej. GK7_U09,
GK7_U10
Kompetencje
Kod Student jest gotow do: Realizuje cel E::::y kierun-
EU-K1 Rozumie, dostrzega i docenia znaczenie rownowagi elementow (nie tylko | CP1 GK7_KO05,
w obrebie dzieta). GK7_K06
EU-K2 Rozumie potrzebe zapoznania si¢ z réznymi konwencjami malarskimi. CP2 GK7_KO01,
GK7_KO03,
GK7_K08
EU-K3 Ma swiadomos¢ wtasnych dziatan tworczych. CP3 GK7_K01,
GK7_K06
EU-K4 Jest przygotowany do postugiwania sie malarskimi umiejetnosciami w in- | CP4 GK7_Ko01,
nych dziedzinach twérczosci. GK7_K08,
GK7_KO09

6. Tresci programowe
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o

Kod Tematyka Realizuje efekt

TP1 Mate formy malarskie: szkice koncepcyjne do uktadu martwej | 0 | 4 | EU-K1, EU-U1, EU-W1, EU-W3
natury. Szkic jako idea obrazu, uchwycenie najwazniejszych cech
kompozycji.

TP2 Przypadek i eksperyment: wazne czynniki w procesie malarskim. | 0 | 4 | EU-K1, EU-U1, EU-U2, EU-U3,
Réznicowanie elementdw w ramach obrazu: punkt - ptaszczy- EU-W1, EU-W3
zna, linia - plama, $wiatto - cien, struktura, faktura.

TP3 Geometria i biologia w uktadzie martwej natury: umiejet- | O | 4 | EU-K1, EU-K2, EU-K3, EU-U1,
nosc¢ tacznia ze sobg motywow o charakterze architektonicznym EU-U3, EU-W1, EU-W3
(geometrycznym) z biologiczno-organicznymi (niegeometrycz-
nymi) w sposob uwzgledniajacy relacje przestrzenne na ptasz-
czyznie oraz ekspresje i dynamike catego uktadu kompozycyj-
nego.

TP4 Rozlegty i ,skomplikowany” uktad martwej natury. Eliminowa- | 0 | 4 | EU-K1, EU-U1, EU-U3, EU-W1,
nie zbednych szczegétow- synteza czyli uproszczenie. Malar- EU-W3
stwo studyjne: szczegotowe i szkicowe.

TPS Minimalistyczny uktad martwej natury. Oszczedny sposébreali- | O | 4 | EU-K1, EU-K2, EU-U1, EU-U3,
zacji, niosacy wyrafinowany jezyk wizualny. EU-W1

TP6 Martwa natura w kontrze. Ptaski, jasny drugi plan wydoby- | 0 | 4 | EU-K1, EU-K2, EU-K3, EU-U1,
wajacy uktad pierwszego jako przestrzenny. Przedmioty pierw- EU-U3, EU-W1, EU-W3
szego planu w tym uktadzie sa azurowe, reprezentowane przez
ciemny walor.

TP7 Uchwycenie szerokiego planu pracowni wraz z jej elementami. | 0 | 4 | EU-K2, EU-U1, EU-U2, EU-U3,
Umiejetnos¢ osiagniecia relacji przedmiot-przestrzen. EU-W1

TP8 Duza rozlegta ptaszczyzna uktadu martwej natury skontrasto- | 0 | 4 | EU-K1, EU-K2, EU-U1, EU-U3,
wana wynikajacym z niej detalem. Zaznaczenie aktywnosci pu- EU-W1
stych powierzchni przedtuzajacych dziatanie powierzchni ob-
razu. Aktywnos¢ detalu: w formie i kolorze. Zwrocenie uwagi
na akcenty odnoszace sie do zewnetrznosci i wnetrza prezento-
wanego uktadu.

TP9 Kompozycja z fikusem (tribute to Nacht Samborski): 3 kolory | 0 | 4 | EU-K1, EU-K2, EU-U1, EU-U2,
podstawowe budujace obraz. Sprawdzamy renesansowa kon- EU-U3, EU-W1, EU-W2
cepcje podmaléwki w kolorze dopetniajacym.




Kod

Tematyka

ocena efektow

¢wiczenia

Realizuje efekt

TP10

Biata martwa na biatym tle, czyli rola bieli w sztuce XVIII wieku.
Dzis ,Tonacja staje sie lekka, chtodna, jasna, czesto mleczna lub
jakby przysypana pudrem. Pojawiaja sie liczne subtelne odcienie
popielate, pertowe szarosci, blade roze, przetamane bielg bte-
kity, zielenie ,gobelinowe”, delikatne i zgaszone, tony oliwkowe
i lila, jasno cytrynowe, kremowe. Kolory te, bardzo wyszukane,
watte i nieokreslone, pozbawione na ogét napiecia emocjonal-
nego, maja jednak swoista atmosfere elegancji i melancholii.
Wiele jest bieli stosowanej po mistrzowsku, z wirtuozerig i wy-
raznym upodobaniem."(fragment ,HISTORIl KOLORU w dzie-
jach malarstwa europejskiego” Marii Rzepinskiej). Analiza tek-
stu.

o

EU-K1, EU-K2, EU-U1, EU-U2,
EU-U3, EU-W1, EU-W2

TP11

Mocny, intensywny uktad: jak zréwnowazy¢ intensywnos¢ ko-
loréw, blikow, swiecen w kompozycji. Uktad kompozycji jako
pretekst - inspiracja do stworzenia ,wtasnej" malarskiej wizji ob-
razu.

EU-K1, EU-K3, EU-U1, EU-U3,
EU-W1, EU-W3

TP12

Barok w kontekscie bieli czyli poznajemy i zmieniamy malarska
tendencje barokowych mistrzow: odrzucamy kontrasty swiatto-
cieniowe i teatralizacje uktadu. Kompozycje: dynamiczng, prze-
strzenng, otwartg zamieniamy na: statyczng, ptaska i zamknieta.
Analiza tekstu ,Kolor w malarstwie Baroku" z Historii Koloru Ma-
rii Rzepinskiej.

EU-K1, EU-K2, EU-U1, EU-U2,
EU-U3, EU-W1, EU-W2, EU-W3

TP13

Spotkanie w muzeum: czasowa wystawa malarstwa- Andrzej
Wréblewski w Muzeum Sztuki Nowoczesnej w Warszawie/ stata
Galera Sztuki XX i XXI wieku w Muzeum Narodowym w Warsza-
wie.

EU-K2, EU-U1, EU-UZ2, EU-U3,
EU-U4, EU-W2

TP14

Malarstwo jako obserwacja natury i wtasna konwencje tworcza:
Peonie w wazonie na tle wzorzystego kwiatowego wzoru. Umie-
jetne wykorzystywanie zagadnien semestru, samodzielne dobie-
ranie zagadnien/tematéw przydatnych w obrazie. Analizy albu-
mow malarskich i projektowych.

EU-K1, EU-K3, EU-K4, EU-U1,
EU-U3, EU-W1, EU-W3, EU-W4

TP15

Biorac pod uwage forme i tres¢ uktadu: pomyst, idee, koncep-
cje: znajdujemy i zestawiamy dwie nieprzedstawiajace formy
kontrastowe:  dynamiczna-statyczna, ptaska-przestrzenna,
miekka-twarda, ciezka-lekka, trwata-nietrwata,
nadrzedna-podrzedna, funkcjonalna-niefunkcjonalna,
powtarzalna-jednostkowa.

EU-K4, EU-U4, EU-W4

TP16

Przeglad prac semestralnych

EU-K1, EU-K2, EU-K3, EU-K4,
EU-UT, EU-U2, EU-U3, EU-U4,
EU-W1, EU-WZ2, EU-W3, EU-W4

7. Metody ksztatcenia

Razem godzin: 62

Kod Metoda
MK1 dyskusja

MK2 indywidualne realizowanie projektow poza zajeciami

MK3 materiaty dydaktyczne

MK4 pokaz

MK5 praca ze zrodtami literaturowymi

MK6 rozwigzywanie zadan domowych




8. Naktad pracy studenta

Aktywnosc studenta Obciazenie
prace domowe 60
studiowanie literatury 30
Praca z nauczycielem zwigzana z: ¢wiczenia 60
Praca z nauczycielem zwigzana z: ocena efektow 2
Liczba punktow ECTS (1 punkt=25h) 6
Procentowy udziat pracy wtasnej studenta w su- 59,21%
marycznym obcigzeniu studenta
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 152

9. Status zaliczenia przedmiotu

Przeglad zaliczeniowy polega na omoéwieniu dokonan i zagadnien podejmowanych na zajeciach i podczas ¢wiczen domowych.

Forma studiéow Egzamin Praca egzaminacyjna Zaliczenie Praca zaliczeniowa
stacjonarne X

10. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie

Sktadowe oceny koncowej

Forma sprawdzenia Wybrana forma | Punktacja Realizuje efekt
Egzamin pisemny

Egzamin ustny

Sprawdzian pisemny
Zaliczeniowy przeglad prac
Referat pisemny

Referat ustny

Kolokwium

Praca domowa X 10 | EU-K4, EU-K3, EU-K2, EU-U3,
EU-W4, EU-W3, EU-W1

Miniprojekt

Praca na zajeciach X 10 | EU-K4, EU-K3, EU-K2, EU-K1,

EU-U4, EU-U3, EU-U2, EU-U1,
EU-W4, EU-W3, EU-WZ2,
EU-W1

Projekt z dokumentacja
Ustna prezentacja projektu
Obecnos¢ na zajeciach X 10 | EU-K4, EU-K3, EU-K2, EU-K1,
EU-U4, EU-U3, EU-U2, EU-U1,
EU-W4, EU-W3, EU-WZ2,

EU-W1

Sprawdzian ustny

Kartkowka

Aktywnos¢ na zajeciach X 20 | EU-K4, EU-K3, EU-K2, EU-K1,
EU-U4, EU-U3, EU-U2, EU-UT,
EU-W4, EU-W3, EU-W2,
EU-W1

Egzaminacyjny przeglad prac X 50 | EU-K4, EU-K3, EU-K2, EU-K1,

EU-U4, EU-U3, EU-U2, EU-U1,
EU-W4, EU-W3, EU-W2,
EU-W1

Sprawozdanie z praktyki zawodowej

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Zakres punktow Ocena
0-40 2,0
41-50 3,0
51-60 3,5
61-70 4,0
71-80 4,5

81-100 5,0




11. Macierz realizacji przedmiotu

Efekt uczenia sie ﬁ::)tsrzed- Tresci programowe Metody ksztatcenia
EU-W1 CP1 TP1, TP2, TP3, TP4, TP5, TP6, TP7, TP8, TP9, MK1, MK2, MK3, MK4,
TP10, TP11, TP12, TP14, TP16 MKS5, MK6
EU-W2 CP2 TP9, TP10, TP12, TP13, TP16 MK1, MK2, MK3, MK4,
MKS5, MK6
EU-W3 CP3 TP1, TP2, TP3, TP4, TP6, TP11, TP12, TP14, MK1, MK2, MK3, MK4,
TP16 MK5, MK6
EU-W4 CP4 TP14, TP15, TP16 MK1, MK2, MK3, MK4,
MK5, MK6
EU-U1 CP1 TP1, TP2, TP3, TP4, TP5, TP6, TP7, TP8, TP9, MK1, MK2, MK3, MK4,
TP10, TP11, TP12, TP13, TP14, TP16 MKS5, MK6
EU-U2 CP2 TP2, TP7, TP9, TP10, TP12, TP13, TP16 MK1, MK2, MK3, MK4,
MK5, MK6
EU-U3 CP3 TP2,TP3, TP4, TP5, TP6, TP7, TP8, TP9, TP10, | MK1, MK2, MK3, MK4,
TP11, TP12, TP13, TP14, TP16 MK5, MK6
EU-U4 CP4 TP13, TP15, TP16 MK1, MK2, MK3, MK4,
MKS5, MK6
EU-K1 CP1 TP1, TP2, TP3, TP4, TP5, TP6, TP8, TP9, TP10, | MK1, MK2, MK3, MK4,
TP11, TP12, TP14, TP16 MKS5, MK6
EU-K2 CcP2 TP3, TP5, TP6, TP7, TP8, TP9, TP10, TP12, MK1, MK2, MK3, MK4,
TP13, TP16 MK5, MK6
EU-K3 CP3 TP3, TP6, TP11, TP14, TP16 MK1, MK2, MK3, MK4,
MK5, MK6
EU-K4 CP4 TP14, TP15, TP16 MK1, MK2, MK3, MK4,
MKS5, MK6

12. Odniesienie efektow uczenia sie

Efekt Efekty ksztatcenia Charakterystyki drugiego stopnia
uczenia sie dla kierunku studiow w obszarze ksztatcenia
EU-W1 GK7_WO01 P7S_WG

EU-W2 GK7_W07, GK7_W06 P7S_WG, P7S_WK
EU-W3 GK7_W10, GK7_W06 P7S_WG

EU-W4 GK7_W12, GK7_WO09 P7S_WG

EU-U1 GK7_U02 P7S_UW

EU-U2 GK7_U05 P7S_UW

EU-U3 GK7_U11, GK7_U06, GK7_UO01 P75_UU, P7S_UW

EU-U4 GK7_U10, GK7_U09, GK7_U04 P7S_UU, P7S_UW

EU-K1 GK7_K06, GK7_KO5 P7S_KK

EU-K2 GK7_K08, GK7_KO03, GK7_KO01 P75_KO, P7S_KR, P7S_UU
EU-K3 GK7_K06, GK7_KO01 P7S_KK, P7S_KR, P7S_UU
EU-K4 GK7_K09, GK7_KO08, GK7_K01 P75_KO, P7S_KR, P7S_UU

13. Literatura
Literatura podstawowa

1. Elzbieta Dzikowska, Artysci méwig. Wywiady z mistrzami malarstwa, Rosikon press, Izabelin Warszawa, 2011

2. Maria Rzepinska, Historia koloru w dziejach malarstwa europejskiego, Arkady, Warszawa, 2009 (reprint wydania trzeciego z
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Literatura uzupetniajaca

1. Janusz Jaremowicz, Z galerii snow, wybor tekstow o sztuce, Rozpoznania, Zeszyty Galerii aTak, Warszawa 2010

Strony WWW

1. Instytut Adama Mickiewicza, Culture.pl to codziennie aktualizowany serwis, informujacy o najciekawszych wydarzeniach zwia-
zanych z polska kultura na catym Swiecie. To najwieksze i najbardziej wszechstronne zrédto wiedzy o polskiej kulturze — oprécz
informacji o wydarzeniach organizowanych w Polsce i za granicg, znalez¢ tu mozna liczne sylwetki artystéw., culture.pl



14. Informacje o nauczycielach akademickich

Osoby odpowiedzialne za przedmiot

1. prof. Janusz Pabel

Osoby prowadzace przedmiot
1. dr Sylwia Caban-Wiater

2. prof. Janusz Pabel



