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Kierunek studiow Grafika
Profil Praktyczny
Stopien studiow 2-go stopnia
Forma studiow stacjonarne

Sylabus przedmiotu

Historia projektowania graficznego

1. Dane podstawowe

Status programowy przedmiotu Blok A: Wiedza o sztuce, kulturze i spoteczenstwie
Rodzaj przedmiotu Do wyboru

Kod przedmiotu GM-HPG-DP

Rok studiow 1

Semestr 1

Osoba odpowiedzialna za przedmiot dr Anna Ktos

Jezyk wyktadowy polski

2. Wymiar godzin i forma zaje¢

Rodzaj Liczba godzin
Wyktad 30
Razem godzin 30
3. Cele przedmiotu
Kod Cel
CP1 Uzyskanie wiedzy z zakresu historii wspotczesnego projektowania graficznego
CP2 Uzyskanie umiejetnosci rozpoznawania styldw i technik we wspotczesnym projektowaniu graficznym oraz postu-
giwania sie fachowa terminologia z tym zwiazana.
CP3 Zapoznanie sie z twdrczoscig najwybitniejszych projektantéw graficznych XX i XXI wieku.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetenc;ji

Ogolna wiedza z zakresu historii sztuki.

5. Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod Student zna i rozumie: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe
EU-W1 Zna najwazniejsze style we wspotczesnym projektowaniu graficznym oraz | CP1, GK7_WO05,
zna fachowa terminologie z tego obszaru. CP2 GK7_WoO06,
GK7_W07
EU-W2 Zna sylwetki oraz dokonania wazniejszych projektantéw graficznych XX i | CP3 GK7_WO05,
XXI wieku. GK7_W06,
GK7_W07
Umiejetnosci
Kod Student potrafi: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe
EU-U1 Umie rozpoznawac i nazywac najwazniejsze style, kierunki i techniki wspét- | CP1, GK7_U05
czesnego projektowania graficznego. CP2
EU-U2 Umie rozpoznawac sylwetki twércow oraz ich dokonania w zakresie pro- | CP3 GK7_U05
jektowania graficznego XX i XX| wieku.
EU-U3 Ma umiejetnos¢ analizy wybranych dziet z zakresu wspétczesnego projek- | CP1, GK7_U13
towania graficznego oraz potrafi postugiwac sie fachowa terminologia z | CP2,
tym zwigzana. CP3




Kompetencje

Kod

Student jest gotow do:

Realizuje cel

Efekty kierun-
kowe

EU-K1

snych artystow oraz realizacje wtasnych projektow.

Rozumie wptyw historii projektowania graficznego na twoérczos¢ wspotcze- | CP1,

CP3

GK7_KO06

6. Tresci programowe

Kod

Tematyka

wyktad

Realizuje efekt

TP1

Prekursorzy secesji. Warsztaty Williama Morrisa. Wydawnictwo
Kelmscott Press. Styl Art Nouveau we Francji. Wynalazek lito-
grafii i poczatki plakatu. Henri Toulouse-Lautrec. Wptyw Lau-
treca na sztuke plakatu XX wieku. Aubrey Beardsley i jego wptyw
m.in. na projekty wspotczesnych oktadek ptytowych.

EU-K1, EU-U1, EU-U2, EU-U3,

EU-W1, EU-W2

TP2

Wptyw drzeworytow japonskich na sztuke secesji. Styl sece-
syjny poza Europa. William Bradley - projekty plakatow, okta-
dek i czasopism. Ivan Bilibin - grafika ksigzkowa, ilustracja. Se-
cesja wiedenska i jej oddziatywanie na projektowanie graficzne
w XX wieku.

EU-K1, EU-UT, EU-UZ2, EU-U3,

EU-W1, EU-W2

TP3

Skrét i synteza w projektowaniu graficznym. ,The Beggarstaff
Brothers”. Syntetyczny styl plakatow Juliusa Klingera i Leonetto
Capiello. Lucian Bernhardt i ,Sachplakat”. Ludwig Hohlwein i
wptyw jego stylu na wspotczesne projekty graficzne.

EU-K1, EU-UT, EU-UZ2, EU-U3,

EU-W1, EU-W2

TP4

Art déco jako reakcja na secesje. Zagadnienie skali w projekto-
waniu graficznym - Cassandre. Ilustracje i projekty oktadek ma-
gazynow Colesa Phillipsa. George Barbier i Erté — ilustratorzy i
projektanci mody w stylu Art déco. Projekty kostiuméw Léona
Baksta. Zastosowanie stylistyki Art déco we wspodtczesnej kul-
turze popularne;.

EU-K1, EU-UT, EU-UZ2, EU-U3,

EU-W1, EU-W2

TPS

Kolaz i fotomontaz. John Heartfield — pierwsze fotomontaze
propagandowe. Cechy grafiki propagandowe]. Wspétczesny fo-
tomontaz komputerowy. Wykorzystanie ztudzen optycznych
oraz optical artu we wspoétczesnym projektowaniu graficznym.
Hipgnosis — kultowe oktadki ptytowe lat 70. w technice foto-
montazu. Wptyw surrealizmu na dzisiejsza, komercyjng grafike
komputerowa.

EU-K1, EU-U1, EU-U2, EU-U3,

EU-W1, EU-W2

TP6

Awangarda projektowa lat 20. Futurystyczna typografia. Dada-
izm i konstruktywizm. Najwybitniejsi przedstawiciele i ich doko-
nania. Wptyw awangardy lat 20. na rozwoj wspétczesnej typo-
grafii i projektowania graficznego. Awangarda w Polsce. Strze-
minski i grupa BLOK.

EU-K1, EU-UT, EU-UZ2, EU-U3,

EU-W1, EU-W2

TP7

Grupa ,Ring neue Werbegestalter” i jej wptyw na rozwoj nowo-
czesnego projektowania graficznego w Holandii i w Szwaijcarii.
»Styl Szwajcarski” i jego przedstawiciele. Jan Tschichold i oktadki
ksiazkowe wydawnictwa Penguin. Paul Rand i projekty logo dla
wielkich korporacji. Wspotczesni mtodzi graficy pod wptywem
stylu szwajcarskiego.

EU-K1, EU-U1, EU-U2, EU-U3,

EU-W1, EU-W2

TP8

Styl psychodeliczny lat 60. i 70. — plakaty muzyczne i oktadki
ptytowe. Eksperymentalna typografia w projektach publikacji i
magazynow ostatniej dekady XX wieku. Neville Brody, David
Carson i Stefan Sagmeister. Wptyw nowych technologii na roz-
woj projektowania graficznego w XXI wieku.

EU-K1, EU-UT, EU-UZ2, EU-U3,

EU-W1, EU-W2

7. Metody ksztatcenia

Razem godzin:

30

Kod Metoda
MK1 wyktad
MK2 wyktad wsparty prezentacja komputerowa




8. Naktad pracy studenta

Aktywnosc studenta Obciazenie
samodzielne przygotowanie referatu zaliczenio- 12
wego
studiowanie literatury 15
Praca z nauczycielem zwiazana z: wyktad 30
Liczba punktow ECTS (1 punkt=25h) 2
Procentowy udziat pracy wtasnej studenta w su- 47,37%
marycznym obcigzeniu studenta
Sumaryczne obcigzenie praca studenta 57
9. Status zaliczenia przedmiotu
ocena referatu pisemnego
Forma studiow Egzamin Praca egzaminacyjna Zaliczenie Praca zaliczeniowa
stacjonarne X

10. Metody weryfikacji efektow uczenia sie

Sktadowe oceny koncowej

Forma sprawdzenia Wybrana forma | Punktacja Realizuje efekt
Egzamin pisemny
Egzamin ustny
Sprawdzian pisemny
Zaliczeniowy przeglad prac
Referat pisemny X 90 | EU-U2, EU-UT, EU-K1, EU-U3,
EU-WZ2, EU-W1
Referat ustny
Kolokwium
Praca domowa
Miniprojekt
Praca na zajeciach
Projekt z dokumentacja
Ustna prezentacja projektu
Obecnos¢ na zajeciach
Sprawdzian ustny
Kartkowka
Aktywnos¢ na zajeciach X 10 | EU-W1
Egzaminacyjny przeglad prac
Sprawozdanie z praktyki zawodowej
Zasady wyliczania oceny z przedmiotu
Zakres punktow Ocena

0-40 2,0

41-50 3,0

51-60 3,5

61-70 4,0

71-80 4,5

81-100 5,0

11. Macierz realizacji przedmiotu

Efekt uczenia si¢ g?‘l)tzrzed- Tresci programowe Metody ksztatcenia
EU-W1 CP1, CP2 TP1, TP2, TP3, TP4, TP5, TP6, TP7, TP8 MK1, MK2
EU-W2 CP3 TP1, TP2, TP3, TP4, TP5, TP6, TP7, TP8 MK1, MK2
EU-U1 CP1, CP2 TP1, TP2, TP3, TP4, TP5, TP6, TP7, TP8 MK1, MK2
EU-U2 CP3 TP1, TP2, TP3, TP4, TP5, TP6, TP7, TP8 MK1, MK2
EU-U3 CP1, CP2, | TP1,TP2, TP3, TP4, TP5, TP6, TP7, TP8 MK1, MK2
CP3
EU-K1 CP1,CP3 TP1, TP2, TP3, TP4, TP5, TP6, TP7, TP8 MK1, MK2




12. Odniesienie efektow uczenia sie

Efekt Efekty ksztatcenia Charakterystyki drugiego stopnia
uczenia sie dla kierunku studiow w obszarze ksztatcenia

EU-W1 GK7_W07, GK7_W06, GK7_WO05 P7S_WG, P7S_WK

EU-W2 GK7_W07, GK7_W06, GK7_WO05 P7S_WG, P7S_WK

EU-U1 GK7_U05 P7S_UW

EU-U2 GK7_U05 P7S_UW

EU-U3 GK7_U13 P7S_UK

EU-K1 GK7_K06 P7S_KK

13. Literatura

Literatura podstawowa

1. STEPHEN J. ESKILSON, Graphic Design A New History, Laurence King Publishing, London 2007

Literatura uzupetniajaca

1. Philip B. Meggs, Alston W. Purvis , Meggs' History of Graphic Design, 5th Edition, John Wiley & Sons, Inc., New Jersey, 2012

Strony WWW

1. Dario Russo, Pasquale Volpe, Strona zawierajaca biografie 102 najwybitniejszych tworcéw zwigzanych z projektowaniem gra-

ficznym oraz przyktady ich dokonan artystycznych., http://az-project.org/en/project/

14. Informacje o nauczycielach akademickich

Osoby odpowiedzialne za przedmiot

1. dr Anna Ktos

Osoby prowadzace przedmiot
Brak oséb.




