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Kierunek studiow Grafika
Profil Praktyczny
Stopien studiow 1-go stopnia
Forma studiow stacjonarne

1. Dane podstawowe

Sylabus przedmiotu
Historia sztuki 1

Status programowy przedmiotu Blok A: Historia kultury i sztuki
Rodzaj przedmiotu Podstawowy
Kod przedmiotu GD-HSZ-DP
Rok studiow 1
Semestr 1
Osoba odpowiedzialna za przedmiot mgr Eulalia Domanowska
Jezyk wyktadowy polski
2. Wymiar godzin i forma zaje¢
Rodzaj Liczba godzin
Wyktad 30
Ocena Efektow 2
Razem godzin 32
3. Cele przedmiotu
Kod Cel
CP1 Uzyskanie wiedzy w zakresie kontekstu historycznego i kulturowego sztuk pieknych Poznanie stylow dawnej sztuki
i metod analizy dzieta sztuki

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetenc;ji

Wiedza z historii na poziomie szkoty sredniej

5. Efekty uczenia sie
Wiedza

Efekty kierun-

wspotczesnej

gadnieniami Zna gtowne style i tradycje tworcze w sztuce historycznej i

Kod Student zna i rozumie: Realizuje cel Kowe

EU-W2 student zna i identyfikuje podstawowe techniki tradycyjne stosowane w | CP1 GK6_W07
rysunku, malarstwie i grafice warsztatowej

K1-wo1, Zna, identyfikuje i objasnia podstawowe linie rozwojowe w historii trady- | CP1 GK6_WO05

K1-w02 cyjnych dyscyplin artystycznych oraz zna publikacje zwigzane z tymi za-




Umiejetnosci

Efekty kierun-

Kod Student potrafi: Realizuje cel Kowe
EU-U1, umie potaczyc¢ i wykorzysta¢ umiejetnosci warsztatowe pozyskane w trak- | CP1 GK6_U01,
K2-U14, cie studidéw dla wtasnej ekspres;ji artystycznej swobodnie postuguje sie ter- GK6_U02,
K2-U02 minologia z zakresu sztuk plastycznych, ze szczegélnym uwzglednieniem GK6_U09

grafiki, w ujeciu historycznym i wspétczesnym budowaé wtasng osobo-

wosc¢ artystyczng poprzez tworzenie i realizowanie ztozonych koncepcji ar-

tystycznych K2_UO02 potrafi tworzy¢ prace artystyczne wykorzystujac tra-

dycyjne techniki rysunkowe, malarskie i graficzne

potrafi wykorzystac¢ zdobytg wiedze i umiejetnosci w samodzielnych reali-

zacjach artystycznych o zréznicowanej stylistyce, odwotujac sie do swojej

wyobrazni, intuicji i emoc;ji

Kompetencje
Kod Student jest gotéw do: Realizuje cel Eii::y kierun-
EU-K1 rozumienie koniecznos$¢ ciggtego poszerzania wiedzy CP1 GK6_KO01,
GK6_K02

6. Tresci programowe

Kod

Tematyka

ocena efektow

wyktad

Realizuje efekt

TP1

Wstep do historii sztuki (terminologia, metody i chronologia
styléw). Sztuka Egiptu Starozytnego (architektura, malarstwo
rzezba - konwencja ukazania przestrzeni). Sztuka starozytnej
Grecji - zasady matematyczne w estetyce, kategorie piekna, po-
jecie techne. Pojecie mimesis. Proporcje w porzadkach kla-
sycznych. Porzadki architektoniczne. Urbanistyka. Rzezba ar-
chaiczna rzezba klasyczna rzezba hellenistyczna malarstwo wa-
zowe Starozytny Rzym - architektura i rodzaje budowli oraz in-
nowacje rzezba rzymska malarstwo pompejanskie. Transforma-
cje formut ikonograficznych w sztuce wczesnego chrescijanstwa.
Sztuka Bizancjum Sztuka wczesnochrzescijanska Sztuka Islamu
Gtowne nurty sztuki karolinskiej. Architektura romanska w Eu-
ropie. Rzezba romanska i malarstwo. Sztuka romanska w Polsce.
Dzieta sztuki romanskiej. Malarstwo tablicowe. Giotto - w po-
szukiwaniu sposobdw ukazania trzeciego wymiaru. Szkota sie-
nenska (Duccio, Martini) Architektura gotycka w Europie archi-
tektura gotycka w Polsce Pojecie renesansu, traktaty estetyczne
(Alberti, Leonardo) Wczesny renesans florencki (Masaccio, Bru-
neleschi i in.) - zasady perspektywy linearnej, rola disegno. Ni-
derlandy - van Eyck. Malarstwo i architektura 2 pol.XV w. Le-
onardo da Vinci i perspektywa powietrzna. Dojrzaty renesans -
sztuka Rafaela i architektura Bramantego. Michat Aniot - rola
rzezby w malarstwie i architekturze, korzenie manieryzmu i ba-
roku. manieryzm wtoski - wirtuozeria i gra z widzem (Gulio Ro-
mano, Bronzino i in.). Wenecja jako rejon artystyczny (Palladio,
Tycjan).

N

30

EU-K1, EU-U1, K2-U14, K2-U02,
EU-W2, K1-WO01, K1-W02

7. Metody ksztatcenia

Razem godzin: 32

Kod Metoda
MK1 wyktad
MK2 wyktad wsparty prezentacja komputerowa




8. Naktad pracy studenta

Aktywnosc studenta Obciazenie
Analiza obrazéw 20
Lektura wybranych pozycji bibliograficznych 25
Praca z nauczycielem zwigzana z: ocena efektow 2
Praca z nauczycielem zwigzana z: wyktad 30
Liczba punktow ECTS (1 punkt=25h) 3
Procentowy udziat pracy wtasnej studenta w su- 58,44%
marycznym obcigzeniu studenta
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 77

9. Status zaliczenia przedmiotu

Identyfikacja dzieta sztuki (tytut, autor, czas powstania), Analiza stylistyczna i ikonograficzna, analiza poréwnawcza. Znajomos¢
stylow, dziet i artystow.

Forma studiow Egzamin Praca egzaminacyjna Zaliczenie Praca zaliczeniowa
stacjonarne X
10. Metody weryfikacji efektow uczenia sie
Sktadowe oceny koncowej
Forma sprawdzenia Wybrana forma | Punktacja Realizuje efekt
Egzamin pisemny X 100 | EU-K1, EU-U1, K2-U14,

K2-U02, K1-W01, K1-W02,
EU-W2

Egzamin ustny

Sprawdzian pisemny
Zaliczeniowy przeglad prac
Referat pisemny

Referat ustny

Kolokwium

Praca domowa

Miniprojekt

Praca na zajeciach

Projekt z dokumentacja
Ustna prezentacja projektu
Obecnos¢ na zajeciach
Sprawdzian ustny
Kartkowka

Aktywnos¢ na zajeciach
Egzaminacyjny przeglad prac
Sprawozdanie z praktyki zawodowej

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Zakres punktow Ocena
0-40 2,0
41-50 3,0
51-60 3,5
61-70 4,0
71-80 4,5
81-100 5,0

11. Macierz realizacji przedmiotu

Efekt uczenia sie ;(:(l)tzrzed- Tresci programowe Metody ksztatcenia
EU-W2 CP1 TP1 MK1, MK2
K1-wo01, K1-W02 | CP1 TP1 MK1, MK2

EU-U1, K2-U14, | CP1 TP1 MK1, MK2
K2-U02

EU-K1 CP1 TP1 MK1, MK2




12. Odniesienie efektow uczenia sie

Efekt Efekty ksztatcenia Charakterystyki drugiego stopnia
uczenia sie dla kierunku studiow w obszarze ksztatcenia

EU-W2 GK6_WOo07 P6S_WG

K1-W01, K1-W02 GK6_WO05 P6S_WG

EU-U1, K2-U14, K2-U02 GK6_U02, GK6_U01, GK6_U09 P6S_UW

EU-K1 GK6_K02, GK6_KO01 P6S_KR, P6S_UU

13. Literatura

Literatura podstawowa
1. E. H. Gombrich, O sztuce, Arkady, Warszawa 1996 (wyd.pol.)

2. Julian Bell, Lustro swiata, Arkady, Warszawa 2009

3. J. Biatostocki, Sztuka cenniejsza niz ztoto, PWN, Warszawa 2001, 2004, 2006 (lub wczesniejsze)
4. M. Rzepinska, Siedem wiekdéw malarstwa, Ossolineum, Wroctaw-Warszawa-Krakéw-Gdansk 1979
5. Red. Claude’a Frontisi, Historia sztuki od starozytnosci do postmodernizmu, Swiat Ksigzki

6. Stephen Forthing, Od malarstwa jaskiniowego do sztuki ulicznej, Muza, 2010

Literatura uzupetniajaca
1. Stownik terminologiczny sztuk pieknych, PWN, Warszawa 1996

2. Koch W, Style w architekturze, Warszawa 1997

14. Informacje o nauczycielach akademickich

Osoby odpowiedzialne za przedmiot
1. mgr Eulalia Domanowska

Osoby prowadzace przedmiot
1. dr Tomasz Dziubecki

2. mgr Eulalia Domanowska



