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Kierunek studiow Grafika

Profil Praktyczny
Stopien studiow 2-go stopnia
Forma studiow niestacjonarne

1. Dane podstawowe

Sylabus przedmiotu
Pracownia plakatu 2

Status programowy przedmiotu

Blok A: Grafika projektowa i ilustracyjna

Rodzaj przedmiotu Do wyboru
Kod przedmiotu GN-PP2-ZP
Rok studiow 2
Semestr 4

Osoba odpowiedzialna za przedmiot

prof. Mieczystaw Wasilewski

Jezyk wyktadowy polski
2. Wymiar godzin i forma zaje¢
Rodzaj Liczba godzin
Laboratorium 24
Seminarium 8
Ocena Efektow 2
Razem godzin 34
3. Cele przedmiotu
Kod Cel
CP1 Zapoznanie studentdw ze zwieztg forma wypowiedzi na zadany temat. Postugiwanie sie jezykiem skrotu i syntezy.
CP2 Swiadome postugiwanie sie jezykiem wypowiedzi graficznej i konstruowanie komunikatéw wizualnych czytelnych
dla odbiorcy.
CP3 Zapoznanie sie z gtéwnymi tworcami i nurtami funkcjonujacymi wczoraj i dzi$ w dziedzinie Swiatowego plakatu i
designu.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetenc;ji

Znajomos¢ podstawowych form wypowiedzi graficznej w technikach tradycyjnych oraz umiejetnos¢ postugiwania sie
oprogramowaniem komputerowym jako narzedziem do osiggniecia celu.

5. Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod Student zna i rozumie: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe
EU-W1 Student zna i rozumie formy wypowiedzi wizualnej tak by byta jasnai kla- | CP1, GK7_W03,
rowna dla odbiorcy. CP2 GK7_WO05
EU-W2 Student zna i rozumie wspotczesne przyktady wypowiedzi w formie pla- | CP1, GK7_W07,
katu oraz tto historyczne niezbedne dla tworzenia wtasnych swiadomych | CP3 GK7_W10
projektow.
Umiejetnosci
Kod Student potrafi: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe
EU-U1 Student potrafi dokona¢ swiadomego wyboru narzedzia, kolorystyki oraz | CP1, GK7_U01,
sity ekspresji wizualnej tak aby projekt byt jasny i czytelny dla odbiorcy. CP2 GK7_U02,
GK7_U06




Kod Student potrafi: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe
EU-U2 Swiadomie wypowiada¢ sie w kwestiach spotecznych i zaangazowanych | CP2, GK7_U04,
korzystajac z nabytej podczas studidw wiedzy. CP3 GK7_Um,
GK7_U15
Kompetencje
Kod Student jest gotéw do: Realizuje cel Ez::y kierun-
EU-K1 Student jest gotéw do tworczych poszukiwan i ciggtego rozwoju zaintere- | CP2, GK7_K01,
sowan. CP3 GK7_KO03,
GK7_K08

6. Tresci programowe

Kod

Tematyka

laboratorium

seminarium

ocena efektéw

Realizuje efekt

TP1

Propozycje tematéw zadan dla studentéw: Tryptyk : / Wezoraj -
Dzi$ -Jutro / w syntetycznej formie i w oparciu o jeden wspoélny
mianownik wizualny zbudowac trzy kadry zmieniajace sie w cza-
sie. / Pamietajcie o Ogrodach / plakat ekologiczny, spoteczny,
zaangazowany. / For Sale / osobisty komentarz wizualny do po-
wyzszego hasta. Korekty indywidualne podczas zaje¢, porusza-
nie zagadnien zwigzanych z uzytym narzedziem i forma wypo-
wiedzi, zaproponowanie odpowiedniej typografii lub plakat ty-
pograficzny jako forma wypowiedzi.

o

o

EU-K1, EU-U2, EU-W1

TP2

Rozmowy indywidualne w oparciu o zaproponowane przez stu-
denta szkice. Omodwienie kwestii dziatania obrazem, forma sta-
tyczng, dynamiczng, sita dziatania kadru i doboru odpowiedniej
litery.

EU-U1, EU-W1

TP3

Poruszenie kwestii formatu i druku, doboru papieru i mozliwosci
uzyskania konkretnych efektéw. Rezygnacja z niepotrzebnych
elementdw na rzecz uzyskania sity wypowiedzi graficznej.

EU-W1, EU-W2

TP4

Korekty indywidualne, przeglad postepow prac nad zadaniami.
Typografia jako istotny element wypowiedzi, uzywana jako ko-
mentarz lub wytgczna tres¢ plakatu.

EU-K1, EU-U1

TP5

Omowienie biezacych problemoéw projektowych. Rozmowy o
skali barw RGB oraz CMYK i réznicach jakie moga wyniknac¢ pod-
czas wydruku koncowego.

EU-K1, EU-U1

TP6

Rozmowy indywidualne w odniesieniu do zaproponowanych
szkicow.

EU-K1, EU-U2

TP7

Oméwienie kwestii koncowych przed zaliczeniem, biezace pro-
blemy projektowe. Efekty osiagniete przez studenta, czy zawie-
raja to co chciat przekazac.

EU-U1, EU-U2

TP8

Koncowy przeglad zaliczeniowy, oddanie wydrukéw i podsumo-
wanie koncowe.

EU-W1, EU-W2

7. Metody ksztatcenia

Razem godzin: 34

Kod Metoda
MK1 ¢wiczenia indywidualne pod nadzorem

MK2 ¢wiczenia samodzielne poza zajeciami

MK3 dyskusja

MK4 korekta prac




8. Naktad pracy studenta

Aktywnosc studenta Obciazenie

Analiza wskazanych zrédet internetowych zwia- 4
zanych z wielkimi twércami plakatu i designu na
Swiecie.
Przegladanie katalogéw i albuméw towarzysza- 1
cych aktualnym wydarzeniom kulturalnym.
Samodzielna praca nad projektami 15
Udziat w wystawach i warsztatach zwigzanych ze 6
wspétczesnym designem.
Praca z nauczycielem zwigzana z: laboratorium 24
Praca z nauczycielem zwigzana z: ocena efektow 2
Praca z nauczycielem zwigzana z: seminarium 8
Liczba punktow ECTS (1 punkt=25h) 2
Procentowy udziat pracy wtasnej studenta w su- 43,33%
marycznym obcigzeniu studenta
Sumaryczne obcigzenie praca studenta 60

9. Status zaliczenia przedmiotu

Prezentacja prac w formie wydruku.

Forma studiéw Egzamin Praca egzaminacyjna Zaliczenie Praca zaliczeniowa
niestacjonarne X
10. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie
Sktadowe oceny koncowej
Forma sprawdzenia Wybrana forma | Punktacja Realizuje efekt

Egzamin pisemny

Egzamin ustny

Sprawdzian pisemny

Zaliczeniowy przeglad prac X

80 | EU-W2, EU-U1, EU-U2

Referat pisemny

Referat ustny

Kolokwium

Praca domowa

Miniprojekt

Praca na zajeciach

Projekt z dokumentacja

Ustna prezentacja projektu

Obecnos¢ na zajeciach X 10 | EU-K1
Sprawdzian ustny
Kartkowka
Aktywnos¢ na zajeciach X 10 | EU-W1, EU-U2
Egzaminacyjny przeglad prac
Sprawozdanie z praktyki zawodowe;j
Zasady wyliczania oceny z przedmiotu
Zakres punktow Ocena

0-40 2,0

41-50 3,0

51-60 3,5

61-70 4,0

71-80 4,5

81-100 5,0

11. Macierz realizacji przedmiotu

Efekt uczenia sie (nisitzrzed- Tresci programowe Metody ksztatcenia
EU-W1 CP1, CP2 TP1, TP2, TP3, TP8 MK1, MK2, MK3, MK4
EU-W2 CP1, CP3 TP3, TP8 MK1, MK2, MK3, MK4




Efekt uczenia sie :;Ltzrzed- Tresci programowe Metody ksztatcenia

EU-U1 CP1, CP2 TP2, TP4, TP5, TP7 MK1, MK2, MK3, MK4
EU-U2 CP2, CP3 TP1, TP6, TP7 MK1, MK2, MK3, MK4
EU-K1 CP2, CP3 TP1, TP4, TP5, TP6 MK1, MK2, MK3, MK4

12. Odniesienie efektow uczenia sie

Efekt Efekty ksztatcenia Charakterystyki drugiego stopnia
uczenia sie dla kierunku studiow w obszarze ksztatcenia

EU-W1 GK7_WO05, GK7_W03 P7S_WG

EU-W2 GK7_W10, GK7_WO07 P7S_WG, P7S_WK

EU-U1 GK7_U06, GK7_U02, GK7_UO01 P7S_UW

EU-U2 GK7_U15, GK7_U11, GK7_U04 P75_UK, P7S_UU, P7S_UW
EU-K1 GK7_K08, GK7_K03, GK7_KO01 P7S_KO, P7S_KR, P7S_UU
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Strony WWW

1. strona internetowa AGI / organizacji zrzeszajgcej tworcow grafiki i projektantdw z catego $wiata, odpowiedzialnych za wiek-
szos¢ najbardziej znanych i cenionych znakdw graficznych, kampanii reklamowych, ilustracji oraz plakatow, 497 cztonkdéw z 39
krajow., http://a-g-i.org/

2. strona Muzeum Plakatu w Wilanowie, http://www.postermuseum.pl/

14. Informacje o nauczycielach akademickich

Osoby odpowiedzialne za przedmiot
1. prof. Mieczystaw Wasilewski

Osoby prowadzace przedmiot
1. dr Luiza Kwiatkowska

2. prof. Mieczystaw Wasilewski



