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WYDZIAL INFORMATYKI

Kierunek studiow Grafika

Profil Praktyczny
Stopien studiow 2-go stopnia
Forma studiow niestacjonarne

Sylabus przedmiotu
Grafika internetowa

1. Dane podstawowe

Status programowy przedmiotu

Blok A: Grafika w nowych mediach

Rodzaj przedmiotu Do wyboru
Kod przedmiotu GN-GIN-ZP
Rok studiow 1
Semestr 1

Osoba odpowiedzialna za przedmiot

mgr inz. Grzegorz Grodner

Jezyk wyktadowy

polski

2. Wymiar godzin i forma zaje¢

Rodzaj Liczba godzin
Laboratorium 24
Projekt 24
Ocena Efektow 2
Razem godzin 50
3. Cele przedmiotu
Kod Cel
CP1 Uzyskanie rozszerzonej wiedzy oraz umiejetnosci dotyczacych kreacji, planowania uzytecznosci i projektowania
grafik interfejséw responsywnych witryn internetowych wyswietlanych na monitorach komputeréw osobistych i
urzadzeniach mobilnych.
CP2 Opanowanie umiejetnosci w rozszerzonym zakresie postugiwania sie jezykami HTML i CSS w oparciu o ich specy-
fikacje do semantycznej implementacji grafiki stron internetowych.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetenc;ji

Znajomos¢ zasad projektowania witryn internetowych w tym responsywnych i dedykowanych stron WWW. Znajomos¢
podstaw jezykéw HTML i CSS.

5. Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod Student zna i rozumie: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe

EU-W1 Posiada wiedze na temat kreacji artystycznej interfejséw graficznych re- | CP1, GK7_W02
sponsywnych layoutow witryn internetowych poparta znajomosciag aktu- | CP2
alnych trendow w projektowaniu publikacji webowych.

EU-W2 Zna szczegbdtowe zagadnienia zwiagzane z implementacja grafiki i elemen- | CP2 GK7_W04
tow funkcjonalnych stron internetowych.

EU-W3 Rozumie rozbudowang strukture oraz konstrukcje jezyka hipertekstowego | CP2 GK7_W12
HTML oraz kaskadowych arkuszy styléw CSS.




Umiejetnosci

Kod

Student potrafi:

Realizuje cel

Efekty kierun-
kowe

EU-U1

Posiada umiejetnos¢ samodzielnego tworzenia koncepcji skoncentrowa-
nych na uzytkowniku oraz doboru odpowiednich srodkéw artystycznych
w oparciu o analize aktualnych trendéw wizualnych i technologicznych do
realizacji wtasnych projektow.

CP1

GK7_U03,
GK7_U04

EU-U2

Umie postugiwac sie w szerokim zakresie hipertekstowym jezykiem HTML
do tworzenia zaplanowanej struktury dokumentu internetowego oraz two-
rzy¢ liste dyrektyw ksztattujgca forme prezentacji dokumentu z wykorzy-

staniem kaskadowych arkuszy styléw CSS.

CP1,
CP2

GK7_U04,
GK7_UM

Kompetencje

Kod

Student jest gotéw do:

Realizuje cel

Efekty kierun-
kowe

EU-K1

tystycznej publikacji internetowych na odbiorcow.

Ma $wiadomos¢ funkcjonowania stworzonych struktur dokumentéw na
wspotczesnych nosnikach elektronicznych oraz wptywu wtasnej kreacji ar-

CP1,
CP2

GK7_K06

6. Tresci programowe

Kod

Tematyka

ocena efektow

laboratorium

projekt

Realizuje efekt

TP1

Szczegotowa analiza szaty graficznej projektow witryn interne-
towych wraz z obserwacja zachowan wynikajgcych z zastosowa-
nia responsywnosci. Rozwazanie funkcjonalnosci stron WWW.
Projektowanie z mysla o dalszym rozwoju.

o

w

EU-K1, EU-U1, EU-W1

TP2

Rozszerzone zagadnienia znacznikéw jezyka HTML. Zaawanso-
wane projektowania za pomocg kodu HTML. Budowa elemen-
tow kodu. Znaczniki i elementy znacznikéw - budowa z po-
dziatem na atrybuty i wartosci. Tworzenie konteneréw za po-
moca znacznikow i prawidtowe zageszczanie znacznikéw. Ta-
blice znacznikoéw i ich wtasciwosci.

EU-U2, EU-W2, EU-W3

TP3

Adobe Dreamweaver jako narzedzie do projektowania web de-
signu na poziomie kodu HTML. Rozszerzone schematy semat-
nyczne HTML dla stron internetowych (sekcje nagtowka, ciata
strony, kontener gtéwny, znaczniki interpretujace wtasciwosci
dokumentu). Znaczniki odwotan do arkuszy stylow i skryptow.
Metody tworzenia komentarzy w kodzie.

EU-UZ2, EU-W2, EU-W3

TP4

Budowanie dokumentu kompletnej strony internetowej w pro-
gramie Adobe Dreamweaver. Struktura folderéw plikéw zawar-
tosci podstron. Wykorzystanie znacznikéw z przypisaniem im
atrybutow i wartosci. Jednostronicowe witryny internetowe z
ptywajacymi ramkami iFRAME. Kontenery elementéw ptywaja-
cych. Clearfix — przeniesienie elementéw pod siebie. Kliring ele-
mentow przylegajacych. Prosty uktad dwukolumnowy i trzy-
kolumnowy. Uzyskiwanie kolumn o rownej wysokosci przy po-
mocy techniki fatszywych kolumn.

EU-K1, EU-W1, EU-W2

TP5

Rozszerzone zagadnienia elementéw jezyka CSS. Zaawanso-
wana implementacja i tworzenie kaskadowych arkuszy styléw
w kodzie strony i stylowanie elementéw za pomoca selekto-
réw. Budowanie uktadu tresci strony w kontenerach. Utworze-
nie menu w CSS ze strukturg w HTML. Menu rozwijane. Zaawan-
sowane typy nawigacja w stronach internetowych.

EU-K1, EU-U2, EU-W3




Kod

Tematyka

ocena efektow

laboratorium
projekt

Realizuje efekt

TP6

Typografia w WWW. Nadawanie rytmu typografii za pomoca
jednostki REM, kontrola przenoszenia wyrazéw. Wiasciwosci
opcji font-stretch. Implementacja fontédw na strone, osadzanie
fontu metoda @font-face. Korzystanie z ustug fontéw online na
przyktadzie ustugi Google Web Fonts. Omowienie ustugi abo-
namentowej TypeKit do pozyskiwania popularnych fontéw ko-
mercyjnych.

o

EU-K1, EU-U2, EU-W3

TP7

Naktadanie obrazéw w CSS. Transformacje elementéw za po-
moca kodu - zastosowanie przeksztatcen, lista funkcji prze-
ksztatcajgcych. Zastosowanie dodatkowych przeksztatcen -
skalowanie i obracanie w efekcie hover. Wykonywanie korekty
punktu odniesienia. Efekty przejscia oraz ich zastosowanie w
celu wykonania animacji przy uzyciu CSS. Stosowanie wartosci
procentowych w pozycjonowaniu obrazow.

EU-K1, EU-U1, EU-W3

TP8

Planowanie interaktywnosci. Technologia kontra mozliwosci,
wybér odpowiednich technologii do okreslonych celéw. Moz-
liwosci jezyka HTML5/CSS w kreowaniu formy prezentacji tre-
sci. Parallax — wyjasnienie zjawiska i przyktady jego stosowania.
Flash kontra HTML5/CSS, wady i zalety poszczegélnych techno-
logii, praktyczne przyktady zastosowania.

EU-K1, EU-U1, EU-W1, EU-W2

7. Metody ksztatcenia

Razem godzin: 50

Kod

Metoda

MK1

analiza przypadkow

MK2

indywidualne realizowanie projektow poza zajeciami

MK3

instruktaz

MK4

materiaty dydaktyczne

MK5

praca ze zrodtami literaturowymi

MK6é6

praca z materiatami dydaktycznymi z UBI

MK7

realizowanie miniprojektéw w trakcie zaje¢

8. Naktad pracy studenta

Aktywnos¢ studenta

Obciazenie

Realizacja miniprojektow

30

Realizacja projektu zaliczeniowego

60

Praca zwiazana z: projekt

24

Praca z nauczycielem zwiazana z: laboratorium

24

Praca z nauczycielem zwigzana z: ocena efektow

2

Liczba punktow ECTS (1 punkt=25h)

5

marycznym obcigzeniu studenta

Procentowy udziat pracy wtasnej studenta w su-

64,29%

Sumaryczne obcigzenie praca studenta

140

9. Status zaliczenia przedmiotu

- ocena z projektu - ocena z miniprojektdw realizowanych na zajeciach - aktywnos¢ na zajeciach - obecnos¢ na zajeciach

Forma studiow Egzamin Praca egzaminacyjna

Zaliczenie

Praca zaliczeniowa

niestacjonarne X




10. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie

Sktadowe oceny koncowej

Forma sprawdzenia Wybrana forma | Punktacja Realizuje efekt

Egzamin pisemny

Egzamin ustny

Sprawdzian pisemny

Zaliczeniowy przeglad prac

Referat pisemny

Referat ustny

Kolokwium

Praca domowa

Miniprojekt X 40 | EU-WS3, EU-W1

Praca na zajeciach

Projekt z dokumentacja

Ustna prezentacja projektu

Obecnos¢ na zajeciach

Sprawdzian ustny

Kartkéwka

Aktywnos¢ na zajeciach

Egzaminacyjny przeglad prac X 60 | EU-W3, EU-W2, EU-W1,
EU-U2, EU-UT, EU-K1

Sprawozdanie z praktyki zawodowe;j

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Zakres punktow Ocena
0-50 2,0
51-60 3,0
61-70 3,5
71-80 4,0
81-90 4,5
91-100 50
11. Macierz realizacji przedmiotu
Efekt uczenia sie ;(:(l)tzrzed- Tresci programowe Metody ksztatcenia
EU-W1 CP1, CP2 TP1, TP4, TP8 MK1, MK2, MK3, MK4,
MKS5, MK6, MK7
EU-W2 CP2 TP2, TP3, TP4, TP8 MK1, MK2, MK3, MK4,
MK5, MK6, MK7
EU-W3 CpP2 TP2, TP3, TP5, TP6, TP7 MK1, MK2, MK3, MK4,
MK5, MK6, MK7
EU-U1 CP1 TP1, TP7,TP8 MK1, MK2, MK3, MK4,
MKS5, MK6, MK7
EU-U2 CP1, CP2 TP2, TP3, TP5, TP6 MK1, MK2, MK3, MK4,
MK5, MK6, MK7
EU-K1 CP1, CP2 TP1, TP4, TP5, TP6, TP7, TP8 MK1, MK2, MK3, MK4,
MK5, MK6, MK7

12. Odniesienie efektow uczenia sie

Efekt Efekty ksztatcenia Charakterystyki drugiego stopnia
uczenia sie dla kierunku studiow w obszarze ksztatcenia

EU-W1 GK7_W02 P7S_WG

EU-W2 GK7_W04 P7S_WG

EU-W3 GK7_W12 P7S_WG

EU-U1 GK7_U04, GK7_U03 P7S_UW

EU-U2 GK7_U11, GK7_U04 P7S_UU, P7S_UW

EU-K1 GK7_K06 P7S_KK




13. Literatura

Literatura podstawowa
1. Bill Sanders, Podrecznik HTML5. Smashing Magazine, Helion, 2011-10-24

2. Jon Duckett, HTML i CSS. Zaprojektuj i zbuduj witryne WWW. Podrecznik Front-End Developera, Helion, 2018-07-13

Literatura uzupetniajaca
1. Smashing Magazine, Podrecznik projektantow WWW. Smashing Magazine, Helion, 2013-04-26

Strony WWW

1. W3Schools is optimized for learning, testing, and training. Examples might be simplified to improve reading and basic under-
standing., https://www.w3schools.com/

2. Vitaly Friedman, Sven Lennartz, Smashing Magazine delivers useful and innovative information to Web designers and develo-
pers. Ouraimis to inform our readers about the latest trends and techniques in Web development. , http://www.smashingmagazine.cor

14. Informacje o nauczycielach akademickich
Osoby odpowiedzialne za przedmiot

1. mgr inz. Grzegorz Grodner

Osoby prowadzace przedmiot
1. mgr inz. Grzegorz Grodner



