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Kierunek studiow Grafika
Profil Praktyczny
Stopien studiow 2-go stopnia
Forma studiow stacjonarne

1. Dane podstawowe

Sylabus przedmiotu
Pracownia grafiki internetowej

Status programowy przedmiotu

Blok A: Grafika w nowych mediach

Rodzaj przedmiotu Do wyboru
Kod przedmiotu GM-PGI-DP
Rok studiow 1
Semestr 2

Osoba odpowiedzialna za przedmiot

mgr inz. Grzegorz Grodner

Jezyk wyktadowy

polski

2. Wymiar godzin i forma zaje¢

Rodzaj Liczba godzin
Laboratorium 45
Projekt 15
Ocena Efektow 2
Razem godzin 62
3. Cele przedmiotu
Kod Cel
CP1 Uzyskanie rozszerzonej wiedzy z zakresu projektowania interfejsow graficznych oraz planowania uzytecznosci i
interaktywnosci aplikacji mobilnych na urzadzenia typu smartfon i tablet.
CP2 Opanowanie umiejetnosci projektowania graficznego i implementacji za pomoca kodu HTMLi CSS responsywnych
witryn internetowych.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetenc;ji

Znajomos¢ na poziomie ponadpodstawowym HTML i CSS; znajomos¢ i umiejetnos¢ wykorzystania w praktyce zasad
projektowania graficznych interfejséw uzytkownika i form publikacji internetowych.

5. Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod Student zna i rozumie: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe
EU-W1 Zna i rozumie w stopniu zaawansowanym zasady projektowania interfej- | CP1 GK7_W04,
sow uzytkownika z naciskiem na uzytecznos¢ (UX). GK7_W09,
GK7_W12
EU-W2 Posiada wiedze na temat roznorodnosci form publikacji internetowych oraz | CP1 GK7_W07,
zna aspekty zwigzane z oddziatywaniem marketingowym projektu na od- GK7_WO08
biorce.
EU-W3 Zna zasady implementacji responsywnych witryn internetowych przy uzy- | CP2 GK7_WO04,
ciu specyficznych regut wystepujacych w jezykach HTML i CSS. GK7_W12
Umiejetnosci
Kod Student potrafi: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe
EU-U1 Potrafi samodzielnie realizowac¢ projekty z obszaru projektowania graficz- | CP1 GK7_U03,
nych interfejséw aplikacji mobilnych dla réznych urzadzen i mobilnych sys- GK7_U04

temow operacyjnych.




Kod Student potrafi: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe

EU-U2 Umie poprawnie zaprojektowac i zakodowac strone produktowa typu lan- | CP2 GK7_U05,
ding page. GK7_U06

EU-U3 Umie w praktyce wykorzysta¢ wiedze na temat implementacji designéw | CP2 GK7_U09,
responsywnych witryn internetowych z dostosowaniem kodu do ekranéw GK7_U10,
o roznych szerokosciach. GK7_U11

Kompetencje

Kod Student jest gotéw do: Realizuje cel Eii::y kierun-

EU-K1 Ma s$wiadomos¢ wptywu realizowanych projektéw na odbiorcéw za- | CP1, GK7_KO05,
rowno pod wzgledem funkcjonalnym i uzytecznosciowym oraz dotycza- | CP2 GK7_K06

cym aspektow spotecznych.

6. Tresci programowe

Kod

Tematyka

laboratorium

projekt

ocena efektéw

Realizuje efekt

TP1

Rozszerzone definiowanie zasad projektowania aplikacji interne-
towych i mobilnych. Analiza projektowania aplikacji skoncen-
trowanych na dedykowanych im urzadzeniach oraz systemach
operacyjnych urzadzen mobilnych. Wtasciwosci fizyczne oraz
oprogramowanie urzadzen mobilnych na przyktadzie style gu-
ided'w systemow operacyjnych zaréwno od strony graficznej jak
i funkcjonowania, uzaleznionego charakterystyka budowy urza-
dzen. Zaawansowane zagadnienia User Experience (UX) zwia-
zane z projektowaniem aplikacji.

o

EU-K1, EU-UT, EU-W1, EU-W2

TP2

Wykorzystanie zasad projektowania aplikacji mobilnych dedy-
kowanych réznym systemom operacyjnym mobilnych urzadzen.
Fizyczne wartosci rozmiaru ekranéw a rozdzielczos¢ i gestosc
pikseli. Density-independent pixels - standard i mnoznik skali
bazowych rozmiaréw elementdéw aplikacji projektowanych pod
Android OS.i0S Human Interface Guidelines - oméwienie i ana-
liza wytycznych projektowania na urzadzenia iPhone oraz iPad.
Dyskusja na temat funkcjonalnosci w oparciu o style guide mo-
bilnego systemu operacyjnego, architektury informacji oraz fi-
zycznej orientacji nosnika.

EU-K1, EU-U1

TP3

Projektowanie skoncentrowane na uzytkowniku. Wprowadze-
nie zagadnienia Design Thinking - wzoru myslenia i zespotu spe-
cyficznych czynnosci poznawczych stosowanych w procesie pro-
jektowania. Tworzenie praktycznej nawigacji stron i aplikacji, UX
w stronach startowych i pozostatych widokach projektu. Roz-
wazania na temat poprawy uzytecznosci i wygladu interfejsu
graficznego przyktadowej aplikacji.

EU-U1, EU-W1

TP4

Tworzenie rozbudowanej tablicy autonomicznych ikon dedyko-
wanych projektowi aplikacji. Charakterystyka projektowania
piktogramow i gliféw pod katem urzadzen mobilnych. Zagad-
nienia skalowalnosci ikon. Szablony do tworzenia ikon od o wy-
miarach od 8 x 8 pikseli po 512 x 512 pikseli. Wyczerpujace ta-
blice interaktywnosci elementow designu (przyciski, pola wpro-
wadzania, listy, przejscia miedzy widokami).

EU-K1, EU-U1

TPS

Tworzenie prototypéw szkicow, obrazéw oraz makiet projek-
tow mobilnych i internetowych za pomocg webowych aplikac;ji
renderujacych rzeczywisty efekt dziatania aplikacji. Planowanie
przej$¢ miedzy widokami, przypisywanie elementom charakte-
rystycznych dziatan i interaktywnosci.

EU-U1, EU-W1
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Kod Tematyka Realizuje efekt
TP6 Projektowanie marketingowej formy promocji aplikacji smart- 0 | EU-K1, EU-U2, EU-U3, EU-W3
fonowe;j i tabletowej w postaci strony typu landing page. Roz-
budowanie projektu o dodatkowe widoki wersji responsywnych.
Implementacja grafiki projektu witryny przy uzyciu kodu HTML
i CSS. Rozbudowanie kaskadowego arkusza stylow o reguty
uwzgledniajace rozne szerokosci ekranéw i specyficzne dla nich
wiasciwosci.
TP7 Indywidualny projekt na zakonczenie semestru. 0|15 | 0 | EU-U3, EU-W1
TP8 Ewaluacja efektow. 0| 0 | 2| EU-K1, EU-U1, EU-U2, EU-U3,
EU-W1, EU-W2, EU-W3
Razem godzin: 62
7. Metody ksztatcenia
Kod Metoda
MK1 analiza przypadkow
MK2 dyskusja
MK3 indywidualne realizowanie projektéw poza zajeciami
MK4 materiaty dydaktyczne
MK5 praca z materiatami dydaktycznymi z UBI
MK6 realizowanie miniprojektéw w trakcie zaje¢
8. Naktad pracy studenta
Aktywnosc studenta Obciazenie
Praca nad miniprojektami 40
Praca nad projektem 65
Praca zwigzana z: projekt 15
Praca z nauczycielem zwigzana z: laboratorium 45
Praca z nauczycielem zwigzana z: ocena efektow 2
Liczba punktow ECTS (1 punkt=25h) 6
Procentowy udziat pracy wtasnej studenta w su- 62,87%
marycznym obcigzeniu studenta
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 167

9. Status zaliczenia przedmiotu

- ocena z projektu - oceny z miniprojektow - aktywnosc¢ na zajeciach - obecnosé na zajeciach

Forma studiow

Egzamin Praca egzaminacyjna

Zaliczenie

Praca zaliczeniowa

stacjonarne

X




10. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie

Sktadowe oceny koncowej

Forma sprawdzenia Wybrana forma | Punktacja Realizuje efekt
Egzamin pisemny
Egzamin ustny
Sprawdzian pisemny
Zaliczeniowy przeglad prac X 60 | EU-UZ2, EU-UT, EU-U3, EU-WS3,
EU-W2, EU-K1, EU-W1
Referat pisemny
Referat ustny
Kolokwium
Praca domowa
Miniprojekt
Praca na zajeciach X 30 | EU-U2, EU-W3
Projekt z dokumentacja
Ustna prezentacja projektu
Obecnos¢ na zajeciach
Sprawdzian ustny
Kartkowka
Aktywnos¢ na zajeciach X 10 | EU-W3, EU-W2
Egzaminacyjny przeglad prac
Sprawozdanie z praktyki zawodowe;j
Zasady wyliczania oceny z przedmiotu
Zakres punktow Ocena
0-50 2,0

51-60 3,0

61-70 3,5

71-80 4,0

81-90 4,5

91-100 5,0

11. Macierz realizacji przedmiotu

Efekt uczenia sie (nisitzrzed- Tresci programowe Metody ksztatcenia

EU-W1 CP1 TP1, TP3, TP5, TP7, TP8 MK1, MK2, MK3, MK4,
MK5, MK6

EU-W2 CP1 TP1, TP8 MK1, MK2, MK3, MK4,
MK5, MK6

EU-W3 CP2 TP6, TP8 MK1, MK2, MK3, MK4,
MK5, MK6

EU-U1 CP1 TP1, TP2, TP3, TP4, TP5, TP8 MK1, MK2, MK3, MK4,
MK5, MK6

EU-U2 CP2 TP6, TP8 MK1, MK2, MK3, MK4,
MK5, MK6

EU-U3 CP2 TP6, TP7, TP8 MK1, MK2, MK3, MK4,
MK5, MK6

EU-K1 CP1, CP2 TP1, TP2, TP4, TP6, TP8 MK1, MK2, MK3, MK4,
MK5, MK6

12. Odniesienie efektow uczenia sie

Efekt Efekty ksztatcenia Charakterystyki drugiego stopnia
uczenia sie dla kierunku studiow w obszarze ksztatcenia

EU-W1 GK7_W12, GK7_WO09, GK7_W04 P7S_WG

EU-W2 GK7_WO08, GK7_WO07 P7S_WG, P7S_WK

EU-W3 GK7_W12, GK7_W04 P7S_WG

EU-U1 GK7_U04, GK7_U03 P7S_UW

EU-U2 GK7_U06, GK7_UO05 P7S_UW

EU-U3 GK7_U11, GK7_U10, GK7_U09 P75_UU, P7S_UW

EU-K1 GK7_K06, GK7_KO5 P7S_KK
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Strony WWW

1. W3Schools is optimized for learning, testing, and training. Examples might be simplified to improve reading and basic under-
standing., https://www.w3schools.com/default.asp
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