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Kierunek studiow Grafika

Profil Praktyczny

Stopien studiow 1-go stopnia

Forma studiow stacjonarne

Typografia komputerowa 1

1. Dane podstawowe

Sylabus przedmiotu

Status programowy przedmiotu

Blok A: Projektowanie publikacji

Rodzaj przedmiotu Kierunkowy
Kod przedmiotu GD-TPK-DP
Rok studiow 1
Semestr 2

Osoba odpowiedzialna za przedmiot

mgr Joanna Mankiewicz

Jezyk wyktadowy

polski

2. Wymiar godzin i forma zaje¢

Rodzaj Liczba godzin
Laboratorium 30
Ocena Efektow 2
Razem godzin 32
3. Cele przedmiotu
Kod Cel
CP1 Zapoznanie si¢ z klasyfikacjg krojow pism oraz pojeciami typograficznymi stosowanymi w sktadzie tekstu
CP2 Uzyskanie wiedzy na temat zasad typograficznych stosowanych w sktadzie komputerowym tekstu z uzyciem pro-
gramu Adobe Illustrator i Adobe InDesign
CP3 Nabycie umiejetnosci postugiwania sie literg jako gtownym srodkiem tworzenia autorskich projektéw graficznych
CP4 Uzyskanie wiedzy na temat funkcjonowania rozwigzan typograficznych w grafice uzytkowej, w tym w projekto-
waniu identyfikacji wizualnej, opakowan, plakatu i form wydawniczych
CP5 Opanowanie umiejetnosci spdjnego ksztattowania formy graficznej liter w jednym kroju pisma, przy zachowaniu
czytelnosci i rozréznialnosci znakow
CP6 Opanowanie podstaw korzystania z programu do budowania fontéw FontLab Studio 5

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetenc;ji

Znajomosc¢ historii alfabetu tacinskiego, klasyfikacji krojéw pism oraz podstawowych zasad ich konstruowania

5. Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod Student zna i rozumie: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe
EU-W1 Student zna zasady typograficzne stosowane przy sktadzie komputerowym | CP1, GK6_WO02,
tekstu oraz rozpoznaje i stosuje odmiany krojéw pism CP2, GK6_W08
CP3,
CP4
EU-W2 Posiada wiedze na temat stosowanej technologii cyfrowej do projektowa- | CP5, GK6_W02
nia fontow CP6
EU-W3 Posiada wiedze na temat funkcjonowania rozwigzan typograficznych w | CP1, GK6_WO02,
grafice uzytkowej, w tym w projektowaniu identyfikacji wizualnej, opako- | CP3, GK6_W08
wan, plakatu i form wydawniczych CP4




Umiejetnosci

Kod Student potrafi: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe

EU-U1 Student umie tworzy¢ kompozycje liternicze wg zasad typograficznych CP1, GK6_U05,
CP2, GK6_U08,
CP3, GK6_U12
CP4

EU-U2 Student potrafi postugiwac sie oprogramowaniem graficznym w tworzeniu | CP2, GK6_U05

uktadéw funkcjonalnych z uzyciem tekstu CP3,

CP4

EU-U3 Student potrafi korzystac z programu do tworzenia fontow CP3, GK6_U06,
CP4, GK6_U12
CP5,
CP6

EU-U4 Student potrafi zaprojektowac wtasny font na podstawie autorskiej kon- | CP3, GK6_U05,

cepcji CP4, GK6_U12
CP5,
Cp6
Kompetencje

Kod Student jest gotéw do: Realizuje cel Ez::y kierun-

EU-K1 Student jest przygotowany do podjecia pracy w branzy wydawniczej CP1, GK6_KO01,
CPz, GK6_KO03,
CP3, GK6_K04
CP4,
CP5

6. Tresci programowe

Kod

ocena efektow
laboratorium

Tematyka

Realizuje efekt

TP1

o

Font jako cyfrowy nosnik pisma. Mierzenie pisma. Anatomia li-
tery. Klasyfikacja krojow pism: kroje szeryfowe (serif), bezszery-
fowe (sans serif), pisanki, kroje gotyckie, maszynowe, afiszowe,
obrazkowe, ksenotypy. Kroje bitmapowe i mozaikowe. Kroje in-
teligentne. Pojecie antykwy. Typografia — sztuka uktadania liter.
Kompozycje liternicze - tgczenie znakéw (Monogramy)

EU-U1, EU-UZ, EU-W1, EU-W3

TP2

Typografia jako sztuka zestawiania liter. Podstawowe pojecia | 0 | 2
typograficzne. Swiatto liternicze. Kerning. Znaczenie kontrastu
w wielkosci, wadze, strukturze, formie i kolorze przy zestawianiu
krojéw. Opcje do pracy z tekstem w programie Adobe Illustra-
tor. Loga typograficzne - zastosowanie rozwigzan typograficz-
nych w tworzeniu identyfikacji wizualnej

EU-UT, EU-U2, EU-W1, EU-W3

TP3

Paula Scher - film dokumentalny poswiecony nowojorskiejtypo- | 0 | 2
grafce. Ligiatury (standardowe i ozdobne) i dyftongi. Przyktady
typograficznych rozwigzan w projektowaniu muzycznych okta-
dek na ptyty CD

EU-K1, EU-U1, EU-U2, EU-W1,
EU-W3

TP4

Typograficzny raport graficzny (pattern). Kompozycje liternicze | 0 | 2
otwarte i zamkniete. Liternictwo mieszane.

EU-U3, EU-U4, EU-W2, EU-W3

TP5

Pogtebiona klasyfikacja krojéw pism: kroje renesansowe, po- | 0 | 2
znorenesansowe, pisanki (script), antykwy barokowe (transitio-
nal), antykwy klasycystyczne (Didone, Modern), Egipcjanki (Slab
Serif), kroje bezszeryfowe (Sans Serif), Dekoracyjne, gotyckie
(blacklettter), statopozycyjne, ornamenty. llustracja typogra-
ficzna. Typograficzne zilustrowanie wybranego cytatu

EU-U3, EU-U4, EU-WZ2, EU-W3




Kod

Tematyka

ocena efektow

laboratorium

Realizuje efekt

TP6

Dekonstrukcja litery. Detal w typografii. Plakat typograficzny.
Prezentacja plakatow typograficznych wykonanych przez wybit-
nych polskich grafikdw. Typograficzny plakat filmowy

o

EU-K1, EU-U1, EU-U2, EU-WZ2,
EU-W3

TP7

Historia powstania wybranych znakow typograficznych. Typo-
grafia w grafice uzytkowej: opakowania i etykiety. Prezenta-
cja przyktadowych rozwigzan projektowych. Typograficzna ety-
kieta na kosmetyk.

EU-K1, EU-U1, EU-U2, EU-W2

TP8

Konsekwencja stylistyczna w projektowaniu krojéw. Ujednoli-
cenie formalne minuskuty i majuskuty. Kompensacje optyczne.
Tworzenie liter wewnatrz ksztattow geometrycznych (Adobe Il-
lustrator).

EU-U4, EU-W2

TP9

Historia powstania wybranych krojow pisma. Typografia w pro-
gramie In Design. Okreslanie stopnia pisma, interlinia, zarzadza-
nie linig bazowa, swiattem pomiedzy znakami, register. Prezen-
tacja wybranego kroju pisma w formie 8 - stronicowej broszury.

EU-K1, EU-UZ2, EU-W1, EU-W3

TP10

Kroje nagtdwkowe i dzietowe. Czytelnos¢ i logika kompozyc;ji
jako gtowne zadanie przekazu wizualnego. Register. Podsta-
wowe btedy typograficzne. Budowa gazety: tytuty, podtytuty,
srodtytuty, wyimki. Style znakowe i akapitowe w programie In
Design Gazeta - stworzenie przyktadowej ,jedynki” oraz jednej
rozktadéwki z zastosowaniem nabytej wiedzy.

EU-K1, EU-UZ2, EU-W1, EU-W3

TP11

Polscy F(r)ontmani - prezentacja krojow projektowanych przez
mtodych polskich projektantéw. Jak dygitalizowac szkice?
Wstep do pracy z programem FontLab Studio. Sposoby prze-
noszenia i edycji znakéw wykonanych w programie Adobe Illu-
strator.

EU-K1, EU-U2, EU-U3, EU-U4,
EU-W2

TP12

Praca od podstaw w programie FontLab Studio. Tworzenie
nazwy, odmiany, parametréw linii Ascender i Descender oraz
strony kodowej fontu. Umieszczanie obrysow w polach glifow.
Edycja krzywych, taczenie i separacja sciezek. Ustawienia szero-
kosci pola znaku (matrics). Projektowanie antykwy. Znaki a, b,
C, g w.

EU-K1, EU-U3, EU-U4, EU-W2

7. Metody ksztatcenia

Razem godzin: 32

Kod Metoda
MK1 instruktaz

MK2 materiaty dydaktyczne

MK3 pokaz

MK4 praca z materiatami dydaktycznymi z UBI

MK5 trening indywidualny

MK6 wyktad wsparty prezentacjg komputerowa

8. Naktad pracy studenta

Aktywnosc studenta

Obcigzenie

czetego na zajeciach

Przygotowanie koncowej wersji projektu rozpo-

15

Studiowanie literatury przedmiotu

10

Praca z nauczycielem zwiazana z: laboratorium

30

Praca z nauczycielem zwigzana z: ocena efektow

2

Liczba punktow ECTS (1 punkt=25h)

2

marycznym obcigzeniu studenta

Procentowy udziat pracy wtasnej studenta w su-

43,86%

Sumaryczne obcigzenie praca studenta

57




9. Status zaliczenia przedmiotu

Suma punktéw za wykonane zadania i obecnos¢ na zajeciach

Forma studiéow Egzamin Praca egzaminacyjna Zaliczenie Praca zaliczeniowa
stacjonarne X
10. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie
Sktadowe oceny koncowej
Forma sprawdzenia Wybrana forma | Punktacja Realizuje efekt

Egzamin pisemny

Egzamin ustny

Sprawdzian pisemny

Zaliczeniowy przeglad prac X 50 | EU-K1, EU-W1, EU-W2,
EU-W3, EU-U3, EU-UT, EU-U4,
EU-U2
Referat pisemny
Referat ustny
Kolokwium
Praca domowa
Miniprojekt
Praca na zajeciach
Projekt z dokumentacja
Ustna prezentacja projektu
Obecnos¢ na zajeciach X 50 | EU-U2
Sprawdzian ustny
Kartkowka
Aktywnos¢ na zajeciach
Egzaminacyjny przeglad prac
Sprawozdanie z praktyki zawodowej
Zasady wyliczania oceny z przedmiotu
Zakres punktow Ocena
0-59 2,0

60 - 69 3,0

70-74 3,5

75-79 4,0

80 -89 4,5

90-100 5,0

11. Macierz realizacji przedmiotu

Efekt uczenia sie ﬁ::)tsrzed- Tresci programowe Metody ksztatcenia

EU-W1 CP1, CP2, | TP1,TP2, TP3, TP9, TP10 MK1, MK2, MK3, MK4,
CP3, CP4 MK5, MK6

EU-W2 CP5, CP6 TP4, TP5, TP6, TP7, TP8, TP11, TP12 MK1, MK2, MK3, MK4,

MK5, MK6

EU-W3 CP1, CP3, | TP1,TP2, TP3, TP4, TP5, TP6, TP9, TP10 MK1, MK2, MK3, MK4,
CP4 MK5, MK6

EU-U1 CP1, CP2, | TP1,TP2, TP3, TP6, TP7 MK1, MK2, MK3, MK4,
CP3, CP4 MK5, MK6

EU-U2 CP2, CP3, | TP1,TP2, TP3, TP6, TP7, TP9, TP10, TP11 MK1, MK2, MK3, MK4,
CP4 MK5, MK6

EU-U3 CP3, CP4, | TP4, TP5, TP11, TP12 MK1, MK2, MK3, MK4,
CP5, CP6 MK5, MK6

EU-U4 CP3, CP4, | TP4, TP5,TP8, TP11, TP12 MK1, MK2, MK3, MK4,
CP5, CP6 MK5, MK6

EU-K1 CP1, CP2, | TP3,TP6, TP7,TP9, TP10, TP11, TP12 MK1, MK2, MK3, MK4,
CP3, CP4, MK5, MK6
CP5




12. Odniesienie efektow uczenia sie

Efekt Efekty ksztatcenia Charakterystyki drugiego stopnia
uczenia sie dla kierunku studiow w obszarze ksztatcenia

EU-W1 GK6_W08, GK6_W02 P6S_WG

EU-W2 GK6_W02 P6S_WG

EU-W3 GK6_W08, GK6_W02 P6S_WG

EU-U1 GK6_U12, GK6_U08, GK6_U05 P6S_UW

EU-U2 GK6_U05 P6S_UW

EU-U3 GK6_U12, GK6_U06 P6S_UW

EU-U4 GK6_U12, GK6_U05 P6S_UW

EU-K1 GK6_KO03, GK6_KO01, GK6_K04 P6S_KK, P6S_KR, P65_UU
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