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Kierunek studiow Grafika
Profil Praktyczny
Stopien studiow 2-go stopnia
Forma studiow stacjonarne

Sylabus przedmiotu

Rynek sztuki

1. Dane podstawowe

Status programowy przedmiotu Blok A: Wiedza o sztuce, kulturze i spoteczenstwie
Rodzaj przedmiotu Kierunkowy

Kod przedmiotu GM-RSZ-DP

Rok studiow 2

Semestr 4

Osoba odpowiedzialna za przedmiot mgr Joanna Kalinowska

Jezyk wyktadowy polski

2. Wymiar godzin i forma zaje¢

Rodzaj Liczba godzin
Wyktad 16
Ocena Efektow 2
Razem godzin 18
3. Cele przedmiotu
Kod Cel
CP1 Uzyskanie umiejetnosci poprawnego zdefiniowania obszaru rynku sztuki z uwzglednieniem tematyki dotyczacej
aukcji,galerii sztuki,kolekcjonerstwa,sprzedazy sztuki cyfrowe;j.
CP2 Zapoznanie si¢ z mechanizmami spotecznymi oraz ekonomicznymi towarzyszgcymi funkcjonowaniu rynku sztuki
oraz strategiami kolekcjonowania sztuki
CcP3 Uzyskanie wiedzy o podstawowej terminologii,stosowanejw odniesieniu do rynku sztuki,w tym rynku aukcyjnego.
CP4 Opanowanie umiejetnosci odrézniania podstawowych podziatéw rynku polskiego oraz swiatowego,wyrézniania
wskaznikow rynku.
CP5 Uzyskanie wiedzy o historii $wiatowego oraz polskiego rynku sztuki,w tym rynku sztuki cyfrowej,roli osob kluczo-
wych dla rozwoju tego rynku:mozliwosciach zawodowych na rynku sztuki.
CP6 Uzyskanie wiedzy o strukturze sprzedazy oraz jej narzedziach na dziesiejszym rynku sztuki,nowoczesnych meto-
dach sprzedazy aukcyjnej,rodzajach aukgji.
CP7 Zapoznanie si¢ z historia relacji spotecznych z udziatem artysty oraz mozliwosciami kreowanymi dla mtodych ar-
tystow przez wspotczesny rynek sztuki .

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetenc;ji

Podstawowa znajomos¢ pojecia zynekdraz zwigzanych z tym pojeciem kluczowych zagadnien ekonomicznych. Orientacja w
podstawowe] terminologii, uzywanej na rynku sztuki. Pojecia dotyczace np.miejsc sprzedazy dziet sztuki, osob uczestniczacych
w strukturach rynku.

5. Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod Student zna i rozumie: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe

EU-W1 Rozumie strukture rynku sztuki i jej znaczenie w korelacjach spotecznych. | CP2 GK7_W11

EU-W2 Posiada wiedze o terminologii rynku sztuki i jej odniesieniach do dziatalno- | CP3 GK7_W10,
Sci artystycznej. GK7_W11

EU-W3 Posiada umiejetnos¢ wyroézniania podziatow rynku polskiego oraz $wiato- | CP4 GK7_W11
wego,rozrozniania ich specyfiki oraz uwarunkowan kulturowych.

EU-W4 Posiada wiedze historyczna na temat etapdw rozwoju swiatowego rynku | CP5 GK7_WO05
sprzedazy dziet sztuki.




Kod Student zna i rozumie: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe
EU-W5 Zna terminologie definiujaca swiatowy oraz polski rynek sztuki,w tym pod- | CP1 GK7_WO05
stawowe indeksy oraz sposoby badania rynku sztuki tradycyjnej i cyfrowej.
EU-W6 Rozumie specyfike rynku aukcyjnego w obszarze sprzedazy ,takze sprzedazy | CP6 GK7_W11
sztuki cyfrowej.
EU-W7 Zna podstawowe czynniki historyczne oraz socjologiczne majace wptyw na | CP7 GK7_W09,
funkcjonowanie artysty w relacjach spotecznych. GK7_W11
Umiejetnosci
Kod Student potrafi: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe
EU-U1 Potrafi wyrézni¢ mechanizmy oraz zjawiska towarzyszace ewolucji rynku | CP2 GK7_U07
sztuki.
EU-U2 Umie wskaza¢ mozliwosci rozwoju zawodowego w zakresie zawodow z ob- | CP5 GK7_U07,
szaru rynku sztuki. GK7_U11
EU-U3 Posiada umiejetnosci wskazania dostepnych na rynku swiatowym oraz pol- | CP4 GK7_U07
skim form inwestowania w dzieta sztuki.
EU-U4 Potrafi wymieni¢ cechy rynku polskiego min.w obszarze sztuki cyfrowej, | CP1 GK7_U07
wyrodzniajace go na tle rynku swiatowego.
EU-U5 Potrafi wskaza¢ podstawowe czynniki ekonomiczno-spoteczne, majace | CP3 GK7_U07
wptyw na rynek sztuki.
EU-U6 Umie wyrozni¢ rodzaje doméw aukcyjnych oraz stosowane przez nie sys- | CP6 GK7_U07
temy sprzedazy, w tym z zastosowaniem nowych technologii.
EU-U7 Umie wskaza¢ podstawowe problemy, dotyczace twdrcéw, dziatajgcychna | CP7 GK7_U07
dawnym oraz wspétczesnym rynku sztuki.
Kompetencje
Kod Student jest gotéw do: Realizuje cel Eii::y kierun-
EU-K1 Rozumie znaczenie uzycia nowych technologii i technik multimedialnychw | CP1 GK7_KO01
rozwoju rynku sztuki i procesach sprzedazy.
EU-K2 Ma swiadomos$¢ ztozonosci proceséw historycznych,ktore wptynety na | CP5 GK7_K10
ksztatt obecnego rynku sztuki.
EU-K3 Ma $wiadomosc¢ istnienia okreslonych problemow oraz regulacji prawnych | CP2 GK7_K03
na rynku sztuki. Zna zwigzane z tym podstawy prawa autorskiego obowia-
zujgcego w Polsce oraz na swiecie.
EU-K4 Jest przygotowany do samodzielnego formutowania wnioskow na tematy | CP4 GK7_K06
zwigzane z funkcjonowaniem rynku sztuki.
EU-K5 Rozumie potrzebe wspotpracy w celu promocji wtasnych dokonan narynku | CP3 GK7_K09
sztuki. Postuguje sie przy tym fachowa terminologia.
EU-K6 Rozumie strukture polskiego oraz swiatowego rynku aukcyjnego oraz spe- | CP6 GK7_K04
cyfike sprzedazy dziet sztuki na tym rynku.
EU-K7 Jest przygotowany do analizy swojej sytuacji zawodowej w na tle rozwoju | CP7 GK7_KO01
wspotczesnego rynku sztuki.
6. Tresci programowe
3
3|3
<
S
o
Kod Tematyka Realizuje efekt
TP1 Proba zdefiniowania rynku sztuki.Cechy swiatowego oraz pol- | 1 | 0 | EU-K2, EU-K4, EU-U2, EU-U4,

skiego rynku sztuki.Rys historyczny swiatowego oraz polskiego
rynku sztuki.Osoba marszanda,kolekcjonera,inwestora rynku
sztuki klienta oraz mecenasa : ewolucja postaw.Uczestnicy
rynku sztuki dawniej i dzi$,nowe zawody na polskim rynku sztuki
po roku 2000.Podstawy rynku sztuki cyfrowej w Polsce i na swie-
cie.

EU-W1, EU-W3, EU-W4




Kod

Tematyka

wyktad

ocena efektow

Realizuje efekt

TP2

Indeksy ~ Swiatowego  rynku  sztuki.Aspekty  ekono-
miczne,dynamika rynku s$wiatowego oraz polskiego: proba
poréwnania. Rynek pierwotny,rynek wtorny:definicje,przyktady
funkcjonowania. Raporty o polskim rynku sztuki po roku 2000.

o

EU-K4, EU-U3, EU-U5, EU-WZ2,
EU-W5

TP3

Domy aukcyjne:Swiatowy oraz polski rynek aukcji z uwzgled-
nieniem aukgji sztuki cyfrowej oraz multimediow.Historia czo-
towych domow aukcyjnych na swiecie.Zarys historii polskiego
rynku aukcyjnego,wptyw przemian polityczno-spotecznych po
roku 1989.Rodzaje aukcji i mechanizmy sprzedazy.Nowe tech-
nologie w stuzbie rynku sztuki.Analiza rynku aukcyjnego sztuki
cyfrowej na swiecie.Portale dedykowane dla tworcow.

EU-K1, EU-U6, EU-W6

TP4

Rekordy aukcyjne w Polsce i na $wiecie w ujeciu historycznym.
Rynek antykwaryczny ,jego rozwoj oraz problemy

EU-K6, EU-U5, EU-W3

TPS

Kolekcje i kolekcjonerstwo dawniej i dzis.Strategie kolekcjoner-
skie,przyktady kolekcji.Przyktady oraz rodzaje fundacji wspiera-
jacych dziatalnos¢ artystyczna.Najwazniejsze Swiatowe funda-
cje sztuki i ich kolekcje,stypendia dla mtodych tworcow.

EU-K5, EU-K7, EU-U1

TP6

Instytucje aktywnie wspierajace tworcow.Proba przesledzenia
historii mecenatu artystycznego.Mecenat sztuki cyfrowej .Naj-
wazniejsze kolekcje sztuki cyfrowej.

EU-K1, EU-U4, EU-W7

TP7

Targi sztuki w Polsce i na Swiecie.Sztuka cyfrowa i sztuka multi-
mediow jako wyzwanie w kontekscie prezentacji targowej.

EU-K5, EU-U3, EU-W1

TP8

Multimedia w przestrzeni publicznej.Najwazniejsze festiwale
i wydarzenia mutimedialne w Polsce i na sSwiecie.Rola or-
ganizacji pozarzagdowych we wspieraniu inicjatyw artystycz-
nych.Przyktady wspotpracy pomiedzy tworcami.

EU-K1, EU-U1, EU-W7

TPO

Dialog artysty ze spoteczenstwem w ujeciu historycznym oraz
wspotczesnym.Dialog artysty z odbiorcami oraz dialog po-
miedzy artystami.Proces kreacji:aspekty socjologiczne oraz du-
chowe.Miejsce artysty w spoteczenstwie w ujeciu historycz-
nym.Szkolnictwo artystyczne w Polsce ,zarys historyczny.

EU-K7, EU-U7, EU-W1, EU-W7

TP10

Czy sztuka cyfrowa i nowe media niosg przekaz duchowy?Proba
dyskusji i ujecia tematu.Jaki wptyw wywiera nowa sztuka
na rynek | czy odnajduje na nim swoje miejsce.Nowatorskie
formy dialogu :trojgtos: dzieto artysty-odbiorca-inny arty-
sta.Dziatania tworcze angazujace artystow z roznych dziedzin i
ich aspekty.Dawne oraz nowe formy dialogu.

EU-K5, EU-U4, EU-W1

TP11

Artysta multidyscyplinarny artysta naszych czasow?Ewolucja
historyczna pojecia ,artysta”.Przyktady drogi tworczej dawnych
artystéw i ich funkcjonowania w $rodowisku mecenatu arty-
stycznego.Kto dzi$ petni role mecenasa?Proby mecenatu sztuki
cyfrowej oraz uporzadkowania rynku.

EU-K5, EU-U2, EU-U7, EU-W7

TP12

Spotkanie z artystka :specyfika pracy cross-media ar-
tist,zagadnienia pracy nad filmami animowanymi,specyfika
dziatania interdyscyplinarnego oraz uzycie nowych technologii
z zaangazowaniem artystow z roznych dziedzin. Panel dysku-
syjny:prezentacja dokonan artysty o roznorodnych doswiad-
czeniach na rynku sztuki cyfrowej oraz tradycyjnej.Zagadnienie
prezentacji artysty na targach sztuki.

EU-K4, EU-K7, EU-UZ2, EU-W7

TP13

Mtodzi artysci na rynku sztuki.Relacje artysta,projektant-rynek
sztuki.Porownianie rynku swiatowego oraz polskiego:proba ana-
lizy.Opinie wtascicieli galerii i krytyka artystyczna.Zagadnienie
roli krytyki jako wspierajgcej mtodych artystow.

EU-K3, EU-U2, EU-W1




wyktad
ocena efektow

Kod Tematyka Realizuje efekt

TP14 Spotkanie z wtascicielem galerii sztuki: Instytucje i inicjatywy | 1 EU-K3, EU-U3, EU-U5, EU-W1
wspierajace artystow z roznych dziedzin sztuki.Konkursy jako
forma promocji mtodych tworcow.Aukcje Mtodej Sztuki jako
nowe zjawisko na rynku polskim.Aukcje :czy sa sposobem na
promocje artystow.Problemy ,dotykajgce mtodych artystow w
relacjach z rynkiem sztuki.

TP15 Rynek designu w Polsce i na swiecie.Targi designu.Drogirozwoju | 1 | 0 | EU-K5, EU-U2, EU-W2
designu polskiego oraz swiatowego.Nowatorskie projekty i roz-
wigzania z pogranicza sztuki oraz designu.

TP16 Reklama,a rynek sztuki.Autopromocja artystow.Prezentacja | 1 | O | EU-K3, EU-K5, EU-U2
mozliwosci dziatan tworcow na pograniczu roznych dziedzin
sztuki.Wspotpraca pomiedzy artystami ,studiami filmowymi i
agencjami reklamowymi.Nowatorskie realizacje oraz rozwigza-
nia na polskim rynku sztuki . Prezentacje studentow: dokonania
wtasne ujete w forme zorientowana na potrzeby rynku sztuki.
TP17 Weryfikacja efektow uczenia 0 | 2 | EU-U1, EU-U2, EU-U3, EU-U4,
EU-U5, EU-U6, EU-U7, EU-WT,
EU-W2, EU-W3, EU-W4, EU-WS5,

o

EU-W6, EU-W7
Razem godzin: 18
7. Metody ksztatcenia

Kod Metoda

MK1 Indywidualne realizowanie projektéw poza zajeciami

MK2 Wyktad konwersatoryjny z udziatem zaproszonego goscia.

MK3 Praca z materiatami dydaktycznymi z UBI

MK4 Wyktad

MK5 Wyktad konwersatoryjny

MK6 Rozwiagzywanie zadan domowych

MK7 Analiza przypadkéw

MK8 Samodzielne przygotowanie recenzji z wydarzenia zwigzanego z rynkiem sztuki.

MK9 Prezentacja ,przygotowana przez zaproszonego goscia.

MK10 Wyktad wsparty prezentacja komputerowa

MK11 Praca ze zrodtami literaturowymi.

8. Naktad pracy studenta
Aktywnosc studenta Obciazenie

Prace domowe:pisanie recenzji z wydarzen kultu- 2
ralnych np.targow sztuki,wystaw.
Prace domowe:Sledzenie aukgji dziet sztuki oraz 2
samodzielna analiza wynikow.
Przygotowanie do sprawdzianu ustnego. 3
Przygotowanie wtasnego projektu na zakonczenie 3
semestru.
Studiowanie zaleconej literatury,materiatow dy- 2
daktycznych.
Praca z nauczycielem zwigzana z: ocena efektow 2
Praca z nauczycielem zwigzana z: wyktad 16
Liczba punktow ECTS (1 punkt=25h) 1
Procentowy udziat pracy wtasnej studenta w su- 40,00%
marycznym obcigzeniu studenta
Sumaryczne obcigzenie praca studenta 30




9. Status zaliczenia przedmiotu

Sprawdzian ustny w formie trzech pytan podstawowych oraz jednego pytania dodatkowego z zakresu materiatu omawianego pod-
czas zajec. Fakultatywnie: przygotowanie na koniec semestru wtasnego portfolio w postaci projektu strony www, profilu artystycz-
nego na Fb, etc.

Forma studiow Egzamin Praca egzaminacyjna Zaliczenie Praca zaliczeniowa
stacjonarne X

10. Metody weryfikacji efektow uczenia sie

Sktadowe oceny koncowej

Forma sprawdzenia Wybrana forma | Punktacja Realizuje efekt
Egzamin pisemny

Egzamin ustny

Sprawdzian pisemny
Zaliczeniowy przeglad prac

Referat pisemny X 8 | EU-WS5, EU-W2, EU-U1,
EU-US5, EU-U7

Referat ustny X 8 | EU-U2, EU-U3, EU-U4

Kolokwium

Praca domowa X 32 | EU-K3, EU-K4, EU-K5, EU-K7

Miniprojekt

Praca na zajeciach

Projekt z dokumentacja X 10 | EU-WS3, EU-U4, EU-K6, EU-K7

Ustna prezentacja projektu

Obecnos¢ na zajeciach X 8 | EU-W6, EU-W3

Sprawdzian ustny X 26 | EU-W1, EU-W7, EU-W4,
EU-U1, EU-U5, EU-US6, EU-KT,
EU-K2, EU-K6

Kartkowka

Aktywnos¢ na zajeciach X 8 | EU-K4

Egzaminacyjny przeglad prac
Sprawozdanie z praktyki zawodowej

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Zakres punktow Ocena
0-40 2,0
41-50 3,0
51-60 3,5
61-70 4,0
71-80 4,5
81-100 5,0
11. Macierz realizacji przedmiotu
Efekt uczenia sie ﬁ::)tsrzed- Tresci programowe Metody ksztatcenia
EU-W1 CP2 TP1, TP7,TP9, TP10, TP13, TP14, TP17 MK1, MK10, MK11, MK2,
MK3, MK4, MK5, MK®6,
MK7, MK8, MK9
EU-W2 CP3 TP2, TP15, TP17 MK1, MK10, MK11, MK2,
MK3, MK4, MK5, MK®6,
MK7, MK8, MK9
EU-W3 CP4 TP1, TP4, TP17 MK1, MK10, MK11, MK2,
MK3, MK4, MK5, MK®6,
MK7, MK8, MK9
EU-W4 CP5 TP1, TP17 MK1, MK10, MK11, MK2,
MK3, MK4, MK5, MK®6,
MK7, MK8, MK9
EU-W5 CP1 TP2, TP17 MK1, MK10, MK11, MK2,
MK3, MK4, MK5, MK®6,
MK7, MK8, MK9




Efekt uczenia sie (nisitzrzed- Tresci programowe Metody ksztatcenia

EU-W6 CP6 TP3, TP17 MK1, MK10, MK11, MK2,
MK3, MK4, MK5, MK6,
MK7, MK8, MK9

EU-W7 CP7 TP6, TP8, TP9, TP11, TP12, TP17 MK1, MK10, MK11, MK2,
MK3, MK4, MK5, MK6,
MK7, MK8, MK9

EU-U1 CcP2 TP5, TP8, TP17 MK1, MK10, MK11, MK2,
MK3, MK4, MK5, MK6,
MK7, MK8, MK9

EU-U2 CP5 TP1, TP11, TP12, TP13, TP15, TP16, TP17 MK1, MK10, MK11, MK2,
MK3, MK4, MK5, MK6,
MK7, MK8, MK9

EU-U3 CP4 TP2, TP7, TP14, TP17 MK1, MK10, MK11, MK2,
MK3, MK4, MK5, MK6,
MK7, MK8, MK9

EU-U4 CP1 TP1, TP6, TP10, TP17 MK1, MK10, MK11, MK2,
MK3, MK4, MK5, MK6,
MK7, MK8, MK9

EU-U5 CP3 TP2, TP4, TP14, TP17 MK1, MK10, MK11, MK2,
MK3, MK4, MK5, MK6,
MK7, MK8, MK9

EU-U6 CP6 TP3, TP17 MK1, MK10, MK11, MK2,
MK3, MK4, MK5, MK6,
MK7, MK8, MK9

EU-U7 CP7 TP9, TP11, TP17 MK1, MK10, MK11, MK2,
MK3, MK4, MK5, MK6,
MK7, MK8, MK9

EU-K1 CP1 TP3, TP6, TP8 MK1, MK10, MK11, MK2,
MK3, MK4, MK5, MK6,
MK7, MK8, MK9

EU-K2 CP5 TP1 MK1, MK10, MK11, MK2,
MK3, MK4, MK5, MK6,
MK7, MK8, MK9

EU-K3 CcP2 TP13, TP14, TP16 MK1, MK10, MK11, MK2,
MK3, MK4, MK5, MK6,
MK7, MK8, MK9

EU-K4 CP4 TP1, TP2, TP12 MK1, MK10, MK11, MK2,
MK3, MK4, MK5, MK6,
MK7, MK8, MK9

EU-K5 CP3 TP5, TP7, TP10, TP11, TP15, TP16 MK1, MK10, MK11, MK2,
MK3, MK4, MK5, MK6,
MK7, MK8, MK9

EU-K6 CP6 TP4 MK1, MK10, MK11, MK2,
MK3, MK4, MK5, MK6,
MK7, MK8, MK9

EU-K7 CP7 TP5, TP9, TP12 MK1, MK10, MK11, MK2,
MK3, MK4, MK5, MK6,
MK7, MK8, MK9

12. Odniesienie efektow uczenia sie

Efekt Efekty ksztatcenia Charakterystyki drugiego stopnia
uczenia sie dla kierunku studiow w obszarze ksztatcenia
EU-W1 GK7_WM P7S_WG

EU-W2 GK7_W11, GK7_W10 P7S_WG

EU-W3 GK7_WM P7S_WG

EU-W4 GK7_WO05 P7S_WG

EU-W5 GK7_WO05 P7S_WG

EU-W6 GK7_WM P7S_WG

EU-W7 GK7_W11, GK7_W09 P7S_WG

EU-U1 GK7_U07 P7S_UW

EU-U2 GK7_U11, GK7_U07 P7S_UU, P7S_UW
EU-U3 GK7_U07 P7S_UW




Efekt Efekty ksztatcenia Charakterystyki drugiego stopnia
uczenia sie dla kierunku studiow w obszarze ksztatcenia
EU-U4 GK7_U07 P7S_UW

EU-U5 GK7_U07 P7S_UW

EU-U6 GK7_U07 P7S_UW

EU-U7 GK7_U07 P7S_UW

EU-K1 GK7_KO1 P7S_KR, P7S_UU
EU-K2 GK7_K10 P7S_KR

EU-K3 GK7_K03 P7S_KR

EU-K4 GK7_KO06 P7S_KK

EU-K5 GK7_K09 P75_KO

EU-K6 GK7_KO04 P7S_KK, P7S_UU
EU-K7 GK7_KO01 P7S_KR, P7S_UU
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2. Desa Unicum.Polski dom aukcyjny., www.desa.pl
3. Portal poswiecony ochronie praw autorskich w sztuce cyfrowej., www.monegraph.com
4. Sztuka,architektura ,multimedia.nowe technologie., www.designboom.com
5. Sztuka i multimedia., www.daata-editions.com
6. Dom aukcyjny., www.phillips.com
7. Portal poswiecony grafice cyfrowej., www.max3d.pl
8. Polska galeria sztuki cyfrowej, www.artpower.pl
9. Spotecznos¢ oraz galeria internetowa sztuki cyfrowej., www.cgsociety.org
10. Galeria Saatchi,Wielka Brytania, www.saatchigallery.com
11. Rynek | Sztuka, www.rynekisztuka.pl
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2. Artysta i Sztuka:kwartalnik.

3. Melanie Gerlis, ,Why is the Art Market like A Carousel”, (The Art Newspaper : art.z dnia 1 lutego 2016). Artykut o specyfice
rynku sztuki.
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